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Fruhling 1995 

Herausgeber: Ferdinand de Cassan, 
Raasdorferstr. 28, 2285 LeopoWsdorf, 
TeL 02216/222321, Fax. 02216/222333 

Liebe Spieler! 

Wenn auch (heute) das Wetter noch nicht 
den Fruhling glaubhaft machen kann, so 
sollen doch friihlinghafte Projekte bei uns 
an der Tagesordnung stehen. 

Wer bei der INTERGAME mitmachen 
mochte, bitte rasch melden. 

Nicht vergessen, am 22. 4. 1995 wird 
SPEED CIRCUIT gespielt, noch sind 
Platze frei. 

Mit etwa^ Verspatung wird wieder der 



SPIELER DE£ JAHRES gesucht Bitte 
in diesem WIN daruber nachlesen. 

Nun sind fast aUe Spiele des Jahrganges 
1995 jtogetroffen und liegen am Spiele- 
abex&l 2um Probespielen auf. Mitmachen! 

Zum*azten Mai hebe ich es besonders 
hervoc Wir haben eine standige, neue 
Clubaftesse: CAFE WILHELMSHOF, 
1030 Wien, Erdbergstrasse 27. Die neuen 
Clubtage sind jetzt auf DIENSTAG und 
aaf ^)NNERSTAG geandert. 



Bis zum Spiejeabend Eore 




Dagmar und Ferdinand de Cassan 
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In der Mitte des Geschehens beim Spielefest: Kommerzialrat Dkfm .Dr. Ernst R. Ragg. Im Vordergrund Alex Randolph 



Kommerzialrat 
Dkfm. Dr. Ernst R. 
Ragg verstorben 

Mit grofier Besturzung haben wir vor 
zwei Wochen erfahren, daB Kommerzial- 
rat Dkfm. Dr. Ernst Ragg verstorben ist. 
Der geschaftsfiihrende Gesellschafter der 
Wr. Spielkartenfabrik FerdPiatnik & Sfih- 
ne war unserem Spiele Kreis und der ge- 
samten Spieleszene in Osterreich von An- 
fang an ein interessierter Goimer und For- 
derer und wir werden in siels in guter Er- 
irmening bebalten. Seinem Andenken und 
seiner Arbeit sei der folgende Nachruf ge- 
widmet: 

NACHRUF 
Kommerzialrat Dkfm. Dr. 
Ernst R. RAGG 
16. 1. 1932 - 10. 3. 1995 

Am 10.3.1995 verstaib Dr. Ernst R. Ragg 
nach schwerer mit groBer Geduld ertrage- 
ner Kiankheit 

KommJRat Dkfm. Dr. Ernst R. Ragg, ge- 
boren in Wien, absolvierte nach der Reife- 



prufung die Druckerlehre im Familienun- 
temehmen PIATNIK und beendete sein 
gleichzeitiges Studium als Betriebswirt an 
der Hochschule fur Welthandel in Wien 
mit dem Diplom 1953. 1955 promovierte 
er an der staatsw irtschaftlichen Fakultat 
der Universitat Miinchen. Im gleichen 
Jahr trat er in die WIENER SPIELKAR- 
TENFABRIK FERD. PIATNIK & SOH- 
NE ein, wurde 1959 Prokurist und war 
seit 1974 geschaftsfiihrender Gesellschaf- 
ter. 

In den fast 40 Jahren seiner Tfctigkeit fur 
das Untemehmen WIENER SPIEL- 
KARTENFABRIK FERD. PIATNIK & 
SOHNE hat er in verse hiedenen Funktio- 
nen mit grofier Umsicht und Geschick so- 
wie mit unerschopflicher Energie grofie 
Erfolge erzielL Neben dem Ausbau des 
Spielkartensortiments fur den internatio- 
nalen Markt und dem Export in mehr als 
60 Lander wurde PIATNIK unler seiner 
Fiihrung auch zum gitiBten dsteneichi- 
schen Anbieter von Gesellschafts und 
Puzzlespielea Der Vertrieb in Schlussel- 
markten wurde durch den Aufbau eigener 
Distributionstochter gefordert. Der Mar- 
kenname PIATNIK wurde durch seine Ar- 



beit zum internationalen Synonym fur 
Spielkarten. Neben seiner Arbeit nahm er 
sich noch Zeit fur eine ^ielzahl an offent- 
lichen Funktionen: 

* Mitglied des Ausschusses im Fachver- 
band der Papier und Pappe verarbeitenden 
Industrie Osterreichs 

* Mitglied der Arbeitsgemeinschaft Spiel- 
zeug bei der Bundeskammer der gewerbli- 
chen Wiitschaft 

* Laienrichter am Arbeits und Sozialge- 
richt Wien 

* Laienrichter aus dem Handelsstand 
beim Oberlandesgeiicht Wien Delegierter 
der Sektion Industrie der Wirtschaftskam- 
mer 

* Mitglied des Firianzausschusses der 
Wiener Haridelskammer 

* Mitglied des Osterreichischen Beirates 
der Creditanstalt 

1992 organisierte er ein beispielloses in- 
ternationales Hilfsprogramm fur Bosnien 
und Croatien als leitender Funktionar ei- 
ner caritativen Organisation. 
Leider war es ihrn nicht mehr vergonnt, 
sich auszunihen und von der Arbeit zu er- 
holea Seine Fachkenntnis, sein Organisa- 
tionslalent und sein Einsatzwille werden 
uns fehlen. 
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DIE MAULWURF 
COMPANY 

Besprechung von Dagmar de Cassan, 
Raasdorferstrafle 28, 2285 Leopoids- 
dorf, Tel. 02216/222321 

Die Maulwurf Company 
Bertram Kaes 
2-4 Spieler ab 8 Jahren 
Ravensburger, 1995 

Locher sind der Maulwurfe Lebensinhalt 
und Ziel imd wenn sie sich tief genug dar- 
in verbuddem, dann finden sie am Ende 
auch einen Schatz. 

Und damit haben wir eigentlich schon die 
Spielbeschreibung und die Spielstory ab- 
geliefert, die Spieler vextreten jeder eine 
Maulwurffamilie im Wettstieit urn die Lo- 
cher. Je nach Anzahl der Mitspieler be- 
kommt jeder Spieler Maulwurfe einer Far- 
be - 10 Maulwurfe bei 2 Spielern, 7 bei 
drei und 6 bei vier Mitspielern. 

Die Spielplane liegen ubereinander in der 
Schachtel und bleiben don auch liegen, 
sichtbar ist nur der erste mit insgesamt 14 
Lochem, asymmetrisch auf einem Sechs- 
eck verteilt, das ein Dreiecksraster mit 
Punkten oder Lochem an den Schnittstel- 



len aufweisL 

Nun bekommt noch jeder Spieler seine 6 
Zugscheiben mit den Werten 1 x 1, 2 x 2, 
2x3 und 1 x 4, die er verdeckt gut 
durchmischt und vor sich irintegL 

Das Spiel beginnt mit dem Setzen der 
Maulwurfe, reihum immer einer pro Spie- 
ler und Zug, egal wohin, nur nicht in die 
LOcher. 

Darm wird - immer reihum - die jeweils 
oberste Zugscheibe umgedreht und sovie- 
le Felder weit gezogen wie sie anzeigt, 
immer gerade in eine Richrung, iiber leere 
Locher hinweg, aber nicht fiber Maulwur- 
fe, egal ober eigene oder fremde, egal ob 
im Loch oder auf dem Plan. Dabei ver- 
sucht jeder naturiich, moglichst viele Lo- 
cher zu besetzen. Wenn ein Zug nicht an- 
ders errulit werden kann, mufi man even- 
tuell sogar einen Maulwurf wieder aus ei- 
nem Loch herausziehen, auBer man hat 
alle seine Maulwiirfe im Loch, dann darf 
man aussetzen und auch dann, wenn ein 
Zug uberhaupt nicht durchfiihrbaT ist. 

Sind alle Locher der ersten Ebene gefullt, 
wird der Plan abgehoben und alle nicht in 
Lochem und damit auf der 2. Ebene ste- 
henden Maulwurfe sind damit aus dem 
SpieL 

Und dann wird wieder reihum gezogen, 



sind die Zugscheiben zu Ende, werden sie 
neu gemischt und wieder gestapelt. 

Wer am SchluB in der vierten Ebene das 
einzige Loch erobert, hat gewonnen und 
wird mit dem Anblick einer goldenen 
Schaufel belohnt - hier hatte wirklich ein 
Goldnugget oder ein Edelstein funkeln 
diirfen. 

Fiir Fortgeschrittene gibt es noch Zusatz- 
regeln: Auf den markierten Sonderfeldem 
der Ebenen 2-4 darf man einen zweiten 
Zug machen und ins Ziel darf man nur 
iiber 3 von 6 Wegen ziehen. 

Ein schnelles, gut zu spielendes Familien- 
spiel, das sehr viel SpaB macht, sehr 
hiibsch gemacht und ausgestattet ist und 
bei dem auch die Spielregel rundum ge- 
lungen ist Und besonders lobend erwahnt 
werden soli, daB Ravensburger nicht ver- 
gessen hat, in die Regel hineinzuschrei- 
ben, daB das Prinzip dieses Spiels schon 
1984 in Inner Circle/Top Star von Virginia 
Charves fiir Spears vexwendet wurde. Und 
weil hier alles stimmt und weil mir das 
Spiel ganz auBerordentlich gut gefallt, 
gibts die ganz, ganz selte Drei-Steme- 
Weitung. 

WIN-Wertung: 

*** Die Maulwurf Company AAA UUU 
m 2-4 (2-4) 
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Mc CHAIN 

Besprechung von Dagmar de Cassan, 
Raasdorfersfrafie 28, 2285 Leopolds- 
dorf, Tel. 02216/222321 

Mc CHAIN 

Kreativspiel fur 3-16 Spieler 
ab 12 Jahren 
von Niek Neuwahl 
Piatnik, 1995 

Oh je, schon wieder ein Kreativ-Spiel, 
habe ich mir gedacht, weil ich ja nun 
wiiklich nicht sehr kreativ bin, auBer 
wenn's urn Reden geht und damit um alle 
Schreib- und Buchstabenspiele. Aber 
wenn ich den Bleislift zum Zeichnen ver- 
wenden soil, dann verlaBt mich die Freu- 
de am Spiel. 

Nun, Bleistift gibt es hier keinen, nur eine 
filzbezogene Unterlage, einen kleinen 
Spielplan mit Kettengliedem als Feldem, 
einen Zeitgeber, viele viele Aufgabenkar- 
ten und eine geschlossene Kette von ins- 
gesamt ca. 12 m Lange, also habe ich 



mitgespielt 

Kette V Ja, eine Kette, warum wohl heifit 
das Spiel Mc Chain? 

Pro Karte stehen drei Begriffe zur Aus- 
wahl, leicht, mittel und schwer und jeder 
Spieler kann sich aussuchen, wo er fur 
sich die meisten Chancen sieht. Der Be- 
griff muB namlich mit der Kette gelegt, 
also dargestellt werden und das so, daB 
die anderen Spieler oder Teams eine 
Chance haben, das auch zu erkennen. 
Beim leichten Begriff gibt es zur Unter- 
stiitzung auch einen Legevorschlag fur die 
Kette. Nur den zu befolgen macht meist 
auch ziemliche Miihe und fuhrt nicht im- 
mer zum Erfolg. 

Wird der Begriff erraten, bekommen Le- 
ger und Rater einen Punkt und Ziehen ent- 
sprechend weiter, gehflren beide zum glei- 
chen Team, darf doppelt gezogen werden, 
fur mittlere und schwere Begriffe darf 
man den Anfangsbuchstaben oder die ge- 
schatzte GrOBe des gesuchten Begriff es 
nennen, kostet aber einen Punkt Abzug. 
Sollte ein Spieler gar die roten Endfelder 
der Kette erreichen, darf er nur mehr mitt- 
lere und schwere Begriffe wahlen. 



Nun, ich will nicht verschweigen - wir ha- 
ben uns kosUich amiisiert, ob aUerdings 
im Sirme des Spieleerfinders weiB ich 
nicht "Oh, je - was mach ich jetzt - was, 
schon die Zeit zu Ende, wartet, ich bin 
gleich mit Legen fertig - nein, wir sollten 
jetzt fertig geraten haben " ist ein ziem- 
lich typischer Ablauf, der aber am groBen 
SpaB so gut wie gar nichts andert Der 
liegt namlich grOBtenteils im Probieren 
und den Kommentaren von Leger und 
Mitspieler und sollte einmal wirklich ein 
Begriff so gelegt werden, daB man ihn in 
der Zeit erraten kann, lost das geradezu 
unbeschreibhchen Jubel aus. 

Eine gelungene Variante im bunten Bogen 
der Pariyspiele, aber wie alle diese Spiele 
extrem von der Zusammensetzung der 
Runde abhangig und von der Bereitwillig- 
keit der Mitspieler, auch entfernteste Ahn- 
lichkeiten und Anklage zu akzeptieren. 
Fur die Idee gibt's einen Stem. 

WIN-Wertung: 

* McChain AAA UUU 3-16 (4) m 



Seite 4 



WIN - Spiele Magazin - 183 



9. April 1995 



WIN GUIDE 



MEDICI 

gehandelt von Thomas RIEDL, Briin- 
ner StraBe 67/4, 1210 Wien, TeI.Nr,: 
292 15 58 

Autor: Reiner Knizia 
Handelspiel fur 3 bis 6 Spieler 
ab 10 Jahren 
AJvUGO Spiele 
1995 

Diie Bankiersfamilie Medici fiihrte im 15. 
Jahrhundert die Bliitezeit der Stadt FIo- 
renz herbei. Diese Handelsmetropole ist 
der Kempunkt des vorliegenden Spieles, 
bei dem es, wie im Untertitel angedeutet, 
um Reichetum, Macht und Ehre gehL Wir 
versuchen also bei diesem Spiel den zu 
fiirstlichem Rang aufgestiegenen Medici 
nachzueifem und ein umfangreiches Im- 
perium zu errichten. 

Das ansprechende Erscheinungsbild der 
Schachtel bewegte mich dazu, dieses 
Spiel unter die Lupe zu nehmen. Beim 
Offiien fiel mir die liebevolle Gestaltung 
des Inneren positiv auf. Es ist muBig dar- 
iiber zu diskutieren, dafi man des wenige 
Spielmaterial auch auf der Halfte des Plat- 
zes untergebracht hatte. 

Der Inhalt besteht aus einem Spielplan, 
der uns 5 verschiedenfarbige Geschafts- 
raume zeigt. Einer besteht aus 3 Feldem, 
wobei die oberen beiden mit den Zahlen 
10 und 20 beschriftet sind. Am Spielplan- 
rand befindet sich die Skala, die von O 
bis 99 numeriert ist und das aktuelle Ver- 
mogen des jeweiligen Spielers anzeigt. 
Weiters befinden sich in der Schachtel 36 



Spielsteine in 6 verschiedenen Farben, 36 
Karten mit den Werten 0, 1, 2, 3, 4 und 5 
(2 Mai) stellen die 5 verschiedenen Han- 
delsguter (Metall, Porzellan, Farben, Ge- 
wiirze und Tuch) dar. Eine der 36 Karten 
hat den Wert 10. Sie ist keine Warenkarte. 
Auf ihre Bedeutung werden wir spater 
eingehen. 

Zu Beginn erhalt jeder Spieler 6 Steine ei- 
ner Farbe, wobei je ein Stein auf die un- 
terste Stufe der Geschafte gestellt wird 
und einer auf die Vermogensskala. Das 
Anfangskapital, die Menge der Karten im 
Spiel, sowie die Auswextung richtet sich 
nach der Anzahl der Mitspieler. 

Es werden 3 Runden gespielt Sieger ist, 
wer am Ende des Spieles das groBte Ver- 
mogen besitzt 

Die Karten werden gemischt und als ver- 
deckter Stapel neben den Spielplan gelegt. 
Sollten weniger als 6 Teilnehmer sein, 
werden die nicht benotigten Karten fur 
diese Runde ungesehen aus dem Spiel ge- 
nommea Der Annuigsspieler wird dureh 
Losen ermittelt. Es wird im Uhrzeigershm 
gespielt Wer am Zug ist, darf eine, zwei 
oder drei Kerten vom Stapel nehmen und 
umdrehen. Alle offenen Karten (Waren) 
miissen zusammen ersteigert werden. Wer 
Karten ersteigern will, muB einen hoheren 
Betrag nennen als der Spieler vor ihm 
oder passen. Es beginnt der Mitspieler, 
der links vom Aufdecker sitzt Bezahlt 
wird mit dem Vermogen auf der Skala. 
Wenn alle passen, werden die aufgedeck- 
ten Karten beiseite gelegt und in dieser 
Spiefrunde nicht mehr vorwendet. Ein 
Spieler darf nicht mehr als 5 Warenkarten 
besitzen. Wurde ein Spieler mit den gera- 
de neu aufgedeckten Karten seine Lager- 



kapazitat uberschreiten, darf er nicht mit- 
bieten. Der handelnde Spieler darf mehr 
Karten aufdecken, als er selbst kaufen 
konnte. Er muB aber darauf achten, daB 
noch mindestens ein Spieler die angebote- 
nen Karten erwerben 

kann. Wer sein Lager mit 5 Warenkarten 
gefullt hat, darf in dieser Spielrunde nicht 
mehr aufdecken und nicht mehr mitbieten. 
Haben alle Spieler bis auf einen ihr Gager 
gefullt, darf dieser Spieler die ihm noch 
fehlenden Karten kostenlos vom Stapel 
ziehen, er hat jedoch keine Wahlmdglich- 
keit mehr. 

Die Spielrunde endet auch, wenn der Kar- 
tenstapel aufgebraucht ist Die Runde en- 
det selbst dann, wenn noch nicht alle 
Spieler ihre Lager gefullt haben. 

Nun kommen wir zur Abrechnung. Zuerst 
wird der Gesamtwert der Warenkarten er- 
mittelt, indent die Zahlen auf den Karten 
zusammengezahlt werden. Laut Abrech- 
nungstabelle werden die Erlose aufgeteilt 
und die Spielsteine auf der VermOgens- 
skala vorwartsgeriickt. Jetzt werden die 
Monopolstellungen in den einzelnen Ge- 
schaften bewertet. Zunachst riickt jeder 
Spieler seinen Spielstein im jewefligen 
Geschaft so weit nach oben wie er Karten 
von einer Ware besitzt Der Spieler, der in 
einem Geschaft am hochsten stent, erhalt 
10 Punkte, um die sein Stein auf der Ver- 
mogensskala vorgezogen wird. Der zweite 
bekommt 5 Punkte. Im Falle einer Gleich- 
stelluny wird die Pramie geteilL Das gilt 
auch fur die Berechnung des Gesamtwer- 
tes. 

Die neutrale 10 gilt nur bei der Gesamt- 
wertberechnung. Als Warenkarte hst sie 
keine Gultigkeit. 
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Nachdem die Abrechnung beendet ist, be- 
ginnt die nachste Spielrunde. 
Die zweile und dritte Runde laufen so ab 
wie die erste, jedoch bleiben die Spielstei- 
ne unverandert und alle 36 Karten werden 
gemischt und laut Spieleranzahl verteilt. 
Der Spieler mit dem geringsten Vermbgen 
beginnt. 

Sollte bei der Abrechnung in den einzel- 
nen Geschaften ein Stein auf eines der 
oberen beiden Felder gelangen, so erhalt 
der Besitzer desselben eine Monopolpra- 
mie von 10 bzw. 20 Punkten zusatzhch, 
die auf der Vermogensskala dazukommen. 

Uberschreitet ein Spieler das Feld O auf 
dem Spielplan, so gilt dieses automatisch 
als 100. Wer nach der Abrechnung der 
dritten Runde auf der Vermogensskala am 
weitesten vome stent, hat gewonnen. 

Dieses transparente Spiel hat einen hohen 
Unterhaltungswert. Die Spielregel ist lei- 
eht verstandlich. Das Spiel wird selbst 
nach mehreren Wiederholungen nicht 
langweilig, wobei ich empfehlen wurde, 
es mit jeder moglichen Teimehmeranzahl 



zu probieren. Der Glucksfaktor wird bei6s 
Spielern fast ausgeschaltet, da alle Karten 
im Spiel sind, doch empfinde ich das 
nicht als Nachteil. 

Es ware vorteilhaft gewesen, einen zusatz- 
lichen Spielstein, Chip Oder ahnliches mit- 
zuliefem, der vor den jeweiligen Spieler 
hingelegt wird und dessen Identitat zeigt, 
um des oftmalige Nachfragen wahrend 
des Spieles zu vermeiden. 

Ich wiirde audi vorschlagen, die Spielstei- 
ne in den Geschaften schon beim Binkauf 
der Weren und nicht erst bei der Abrech- 
nung zu ziehen, wodurch man einen bes- 
seren LJberblick erhalt. 
Zum AbschluB nach ein Wort zum Autor. 
Reiner Knizia verwendete wieder einen 
seiner altbewahrten Zugmechenismen. 
Mich erinnert dieses Spiel 
in seiner Ausfuhrun sehr stark an Modern 
Art 

WIN-Wertung: 

** MEDIO WW SS I UU A 3-6 m 



Auf Teufel komm 
raus! 

Besprechung: Manfred Schreiber, 
Mondscheingasse 8/13, 1070 Wien, Tel. 
0222/5220299 

Firma: ASS, 1995 
Autor: Niek Neuwahl 
Anzahl: 2 - 4 (3) Spielerlnnen 
Alter ab 8 Jahren 
Zeit 15 -30 Min. 

Das dritte Spiel der Firma ASS in der Se- 
rie "THE BEST OF", diesmal vom Autor 
Niek Neuwahl. Ein taktisches Legespiel 
mit Raffinesse und manch "teuflischen" 
=berraschungen. 

Laut Firma kann dieses Spiel von zwei bis 
vier Spielem gespielt werden, Diese An- 
gabe ist nicht ganz richtig. Vielmehr ist es 
ein Spiel, das von zwei Spielem oder 
zwei Gruppen von Spielem bzw. drei 
Spielem gespielt werden kann. Dieses 
Spiel ist eines jener wenigen Spiele, die 
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man wirklich hervorragend zu dritt spie- 
Ien kann. 

Der Spielplan ist ordentlich groB und 
iibersichtlich. In der Mitte des Spieleplans 
ist ein groBes Sechseck, das in sechs Drei- 
ecke unlerteilt ist. Jedes Dreieck ist in 
weitere neun Dreiecke unterteilt.(54 Seg- 
mente, zwei mal von 1-27 nummeriert) 
Rund um das Sechseck sind in Comicart 
Teufel aufgereiht, versehen mit den Buch- 
staben A -T. Ein kleiner aber nicht unwe- 
sentlicher Kritikpunkt ware die nicht sehr 
gegliickte Farbwahl des Spielplanes in 
Hell-, Dunkelorange und Rot. Die Spiel- 
plattchen (Orange und Rot) sind sehr 
schlecht gestanzt und lassen sich nicht ex- 
akt legen. Die genausowenig gegHickte 
Farbwahl bei den Plttchen laBt den Ver- 
lauf der Linien darauf schlecht erkennen 
(vor allem bei Kunstlicht). 
Je nach Anzahl der Spieler bekommt jeder 
Spieler Teufelchen mit bestimmten Buch- 
staben zugeteilt. Nun soli versucht werden 
durch moglichst geschicktes Legen der 
Plattchen diesen Teufelchen moglichst 
lange Schwanze zu geben. Dazu gibt es 
56 Plattchen, in sieben Varianten (drei 
symmetrisch und vier nichtsymmetrische), 
die abwechselnd auf den Spielplan gelegt 
werden. 

Der Pfiff bei diesem Spiel: zuerst wird die 
Spielfeldnummer genannt, danach ein ver- 
decktes Plattchen aufgenommen, angese- 
hen und auf dem Spielplan plaziert Dabei 
gibt es einen kleinen Unterschied zwi- 
schen dem Zwei- und Drei- Personenspiel. 
Beim Zweipersonenspiel mu6 der Gege- 
spieler ein Plattchen auf die kontr&re 
Nummer setzen und darf sich anschtieB- 
end ebemalls ein Feld fur sein Plattchen 
aussuchen. Jeder Spieler ist also zweimal 
am Zuge. Einmal "gezwungen" und ein- 
mal bestiinmend. Die Richtung des Ein- 
passens bleibt aber dabei jedem Spieler 
selbst uberlassen. 

Beim Dreipersonenspiel muB ein anderes 
Segment benutzt werden. Jeder Spieler ist 
mir einmal dran.Das Spielziel bleibt aber 
das gleiche: Seinen Teufelchen die lang- 
sten Schwanze zu legen. Dabei z&hlt jedes 
(auch mehrmaliges) Durchqueren eines 
Feldes als Punkt. Gewertet werden aber 
nur Teufelchen mit Schwanzspitze. Alle 
anderen Verbindungen (Teufel - Teufel, 
Schwanz - Schwanz) nicht. Der Spieler 
mit den meisten Punkten ist Sieger. 

Dises hervorragend gemachte Spiel kann 
man sowohl als Familienspiel, als auch 
als Takukspiel gleich gut spielen. Der Zu- 
fallsfaktor ist groB genug um es flott und 
ohne viel "Oberlegung zu spielen. Fur die 
Taktiker lafit es genug Raum fur Uberle- 
gungen mit denen man dem Zufall 
"meist" wettmachen kann. 
Beim Spiel zu dritt haben wir eine eigene 



Variante entwickelt, indem wir die Seg- 
mente oder sogar Buchstaben wahlos 
durcheinander vergaben. Es ergeben sich 
dadurch neue Anreize. 

WIN-Wertung: 

* Auf Teufel komm raus! UU TT H A 3 
{2-4) 

WINNEU 

Neu bei uns eingelangte Spiele 

Zusammengestellt von Dagmar de 
Cassan, Raasdorferstr. 28-30, 2285 
Leopoldsdorf, Tel. 02216/2223 

ASS 

AUF NUMMER SICHER 
Taktikspiel fur 4 Spieler ab 8 Jahren 
Ein winziger Plan, 16 kleine Felder, und 
dazu fur jeden Spieler 4 Halmakegel, und 
dann muB man nur noch setzen - die glei- 
che Faroe darf nie rechts, links, bben, un- 
ten oder diagonal stehen, sonst ist die Far- 
be ausgeschieden - hat hier jemand ein- 
fach gesagt? 

DOKTOR K. jagt 006 
Agenten-"Poker" fur 3 bis 6 Spieler ab 12 
Jahren 

Autoren: Dirk Hanneforth, Hajo Biicken 
Agenten gehen um, doch wie in dem Ge- 
scbaft iibfich, gibt es einen Doppelagextten 
und hier kommt nun das MiBtrauen ins 
SpieL Wer ist das schwarze Schaf, wer hat 
so viele Identitatskarten wie mbglich um 
mindestens 6 Ausnistungsgegenst&ide 
einzusammeln? 

HASCHEN AUS DEM HUT 

Ged&chtnisspiel fur 2-4 Kinder ab 6 Jah- 
ren 

Spielidee: Bar David 

Wie beim Zauberer gibt es Zylinder und 
in denen stecken Kaninchen, genauer ge- 
sagt, darunter stecken Kaninchen, es sind 
10 Zylinder und 32 Haschen und hier hei- 
6t es nicht, die eigenen zu finden, sondern 
die eigenen moglichst schnell und als er- 
ster unter den Zylindern zu verstecken, 
was naturlich die anderen Spieler zu ver- 
hindern suchen. 

LA*TREL 

Abstraktes Spiel fur 2 Personen 
Die Schachtel verspricht das "spielerische 
Denkduell des 21. Jahrhunderts", die An- 
greifer des Gegners miissen geschlagen 
oder bewegungsunfahig gemacht werden. 
Dazu hat man 18 Figuren, 8 Verteidiger, 2 
Tridents, 4 Quadrus und 2 Rondos. Die 
Grundaufstellung erinnert an Schach, die 
8 Verteidiger stehen wie die Bauem vor 
den anderen Figuren, dann wird entspre- 
chend den Regeln gezogen, es besteht 
kein Schlagzwang, Kettenziige und mehr- 
f aches Schlagen darin sind erlaubt. 



WICHTELRENNEN 

2-4 Spieler ab 6 Jahren 
Auton Heinz Meister 
Die Wichtelkinder spielen im Wald und 
wollen als erstes zuhause sein, damit sie 
nicht abwaschen miissen, also gilt es 
durch den Wald zu laufen und schnell die 
eigenen Waldkarten loszuwerden, Ziehen 
darf man nur auf Blumenfelder, die Rich- 
rung ist frei, weiter anlegen darf man nur, 
wenn man danach mit dem eigenen Wich- 
tel draufhupf en kann. 

WIMMELBURGER 

2- 6 Spieler ab 4 Jahren 
Wimmelburger ist ein seltsamer Name fur 
Hamburger und sie sind auch seltsam, der 
Belag besteht aus Salami, Socken, Fisch 
und Kaulquappen, Gummibarchen oder 
Kreuzspinne. Gelegt werden die Zutaten 
auf eine Brotunterseite, jeder kann jeder- 
zeit mit Brotoberseite abschlieBen und die 
Zutaten in richtiger Reihenfolge aufzah- 
len. Schaflt er das, bekommt er den Bur- 
ger, sonst ist der nachste dran. 

FUN CONNECTION 

EINSTEIN 

Wer sich Schachteldeckel merkt, wird 
wahrscheinlich die Querverbindung von 
Einstein zu Einstein ziehen und sich den- 
ken, daB CHOICE im neuen Klein mm 
EINSTEIN heiBt, Regel und Spiel sind 
gebiieben, und nun ist dieser SpielspaB 
also wieder fur jedermann zu haben. Fur 
Neulinge: Es geht um Summenbildung 
und Streichresultate aus 5 Wurfeln. 

HOLLYWOOD POKER 
4-8 Spieler ab 10 Jahren 
Die Neuauflage von Karriere-Poker, Ihe- 
matisch und graphisch etwas abgewandelt, 
aber der SpielspaB ist derselbe gebiieben, 
es ist erfreulich, daB das Spiel von FunCo 
ins neue Programm mitgenommen wurde. 
Vom Tellerwascher zum Millionar und 
wieder zum Tellerwascher ist ein typi- 
scher Karriereverlauf . 

KLEE 

HANDE WEG 

Auton Wolfgang Kramer 

Taktisches Unterhaltungsspiel fur 2-5 

Spieler ab 10 Jahren 

Jeder Spieler versucht, durch Einsatz sei- 
ner Chips die wertvollsten Karten zu er- 
wischen. Wer den letzten Chip auf eine 
Karte legt, bekommt sie und damit geht 
gleichzeitig die gegentiberliegende Karte 
an denjenigen Spieler, der dort den letzten 
Chip hingelegt hat. 

PIATNIK 

ACTIYITY ACTION 

3- 16 Spieler ab 12 Jahren 

Activity - bekanntes Prinzip mit neuen 



WIN - Spiele Magazin - 183 



Seite 7 



WIN GUIDE 



9. April 1995 



Fragen, man mufi nun Aktionen darstellen 
Oder beschreiben oder ?? "Einen FhuB um- 
leiten" oder pantomimisch "Eine Visiten- 
karte uberreichen". 

ACTIVITY FOR ENGLISH VU 

2- 12 Spieler ab 10 Jahren 
Idee: Paul Catty 

Auch dies ist eine Erweiterung des Aclivi- 
ty-Prinzips, diesmal unter Verwendung 
englischer Vokabeln. Gedacht fur die er- 
sten beiden Jahre des Englisch-Unterrichts 
sollen die Spieler Worte zeichnerisch oder 
pantomimisch darstellen, die umschrei- 
bende Komponente des Spiels wurde 
weggelassen. 

ACTIVITY SUPERTHEMA HEUTE 

3- 16 Spieler ab 12 Jahren 
Autoren: Catty/Fuhrer 

Diese Packung ist als Erganzung fiir jedes 
Activity-Spiel verwendbar, die Begriffe 
sind dem heute giiltigen "modernen" Vo- 
kabular entnommen, von Snowboard und 
Baby-Boom zu Klimakollaps und FuBre- 
flexzonenmassage. 

DIE LEUCHTTURM ARCHTTEKTEN 

Taktikspiel fur 2-4 Spieler ab 10 Jahren 
Autor Thomas Wewers 
Die Spieler bauen Ixuchttijnne entspre- 
chend ihrer Aufbragskarten, sie koiuien 
auch versuchen, dffentliche Auftrage zu 
ergattern oder den Mitspielern Auftrags- 
karten abjagen. Ein Spieler hat den Auf- 
trag erfullt, sobald ein entsprechender 
Leuchtturm gebaut ist. 

IRONO OFUBI 

Bluffspiel for 2 Spieler ab 12 Jahren 
Autor. Jiirgen RK.Grunau 
Der Spieltitel stammt aus dem Japani- 
schen und bedeutet frei iibersetzt "Das li- 
stenreiche Spiel mit Farben", es soil erra- 
ten werden, welche Farbe der Gegenspie- 
ler in der Hand halt und auf ein marfder- 
tes Feld ablegen mochte. Wer richtig rat, 
darf einen seiner Steine dorthin legen. 

MAUS MA US RAUS AUS DEM 
HAUS! 

Aktionsspiel fur 2-4 Kinder ab 5 Jahren 
Mause im Hans waren noch nie eine an- 
genehme Sac he, und schon gar nicht grii- 
ne, also so schnell wie moglich weg da- 
mi t, mit dem Katapult ins Nachbarhaus. 
Leider macht aber der liebe Nachbar ge- 
nau das gleiche und so heifit es ganz 
schnell sein, damit man als erster ein 
mausefreies Haus hat. 

MC CHAIN 

Kreativ- und Kommunikationsspiel fur 3- 

12 Spieler ab 12 Jahren 

Autor NFFX, Niek Neuwahl 

Im Prinzip bekannt - man fuhrt gestellte 

Aufgaben so aus, dafi die anderen sie er- 

raten und bekommt dafiir Punkte, urn die 

die Figur zieht - aber dennoch neu: Hier 



wird nicht gezeichnet oder gestikuliert, 
nicht erklart oder modelliert, nein, hier hat 
man eine geschlossene Kette auf einer Fil- 
zunterlage und stellt mit dieser Kette die 
gesuchten Begriffe dar. 

NEW YORK 

Taktikspiel um Gnmdbesitz fur 2-5 Spie- 
ler ab 12 Jahren 

Autor Sid Sackson und Sven Ku'bler 
49 Gebaude in New York wollen in Besitz 
genommen werden, es gewinnt der Spieler 
mit der langsten zusammenhangenden 
Hauserkette und den meisten Punkten, zu 
Spielbeginn wird eine gewisse Menge 
Steine gesetzt, danach werden Karten er- 
worben und pro Runde eine rote und 
blaue Kane gespielt, ein Gebaude erwor- 
ben oder zuriickgegeben und die Karten 
emeuert. 

S ANDMANNC HENS GUTE NACHT 
SPIEL 

2-4 Spieler ab 4 Jahren 

Autoren: Stefanie Rohner & Christian 

Wolf 

im Prinzip ein einf aches Laufspiel, aber 
ein entzuckendes Spiel fur die ganz Klei- 
nen, ausdrQcklich vor dem Schlafengehen 
zu spiekn, die Spielsteine leucnten - 
wenn in der ersten Runde gut beleuchtet - 
in der zweiten Runde, die man im abge- 
dunkelten Raum spielen soli, von selbst 

TRICKY 

Kartenspiel fur 2-4 Spieler ab 8 Jahren 
Autor Herbert Schiitzdeller 
Ein Kartenspiel, in dem Stiche und ubrig- 
gebliebene Karten Punkte bringen und die 
hochste Punkteanzahl den Sieg bringt Je- 
der hat 13 Karten, die in vier StoBe aufge- 
teilt werden, um einen Such zu machen, 
kann man bis zu vier Karten verwenden, 
deren Werte addiert werden. 

RAVENSBURGER 

RUMMY 

Fiir 2-4 Personen 

Das klassische Spiel nun auch bei Ra- 
vensburger, statt der Spielkarten gibt es 
Spielsteine, die in Gruppen oder Reihen 
so ausgelegt werden sollen, dafi man als 
erster keine mehr hat oder zumindest die 
noch verbliebenen Steine moglichst nied- 
rige Werte haben. 

WINFO 

Hommage & DUCHAMP. 
Das Ultimative Schachspiel. 

Mit diesem Titel kam von Hans- Jiirgen 
Herein eine quadnttische SchacteL ca. 15 
x 15 cm, darin ein Schachbrett im Klein- 
format und dazu Schachfiguren, darge- 
stellt durch ZuckerwurfeL beschriflet in 
schwarz und rot mit den Anfangsbuchsta- 



ben der Schachfiguren. 

Gespielt wird dieses "Ultimative Schach- 
spiel" nach den normalen Schachregeln, 
dazu kommt - je nach gewiinschter Va- 
riant - eine der folgenden Regeln: 

1. Jeder Spieler sieht nur die Bezeichnung 
seiner Spielfiguren und erkennt die des 
Gegners nur an der Ausgangsstellung bzw. 
ihren Bewegungen. 

2. Jeder Spieler erkennt nur die Bezeich- 
nung der Spielfiguren seines Gegners und 
muB sich seine eigenen Figuren bzw. 
Spielziige merken. 

Rudolf Schneider 
GO-Gedenkturnier 

Der Grazer Go Klub ladt auch heuer wie- 
der zum Rudolf Schneider Gedenktumier 
1995 vom 29. und 30. April 1995 im Lo- 
kal Brot und Spiele, MariahilferstraBe 17, 
8020 Graz 

Fiinf Runden Schweizer System mit Vor- 
gabe 5.5 komi, 20/10 min - 20/5 min 

Startgeld bis zum 23.4. 6s 180.-, danach 
oS 200.- (inklusive Abendessen am Sams- 
tag) 

Private Ubernachtungsmeglichkeiten vor- 
handen 

Anmeldungen bei 

DrPeter Lipp, Eichholzerweg 8, 8042 
Graz, Tel. 0316/473892 oder 
0316782758813, Fax. 0316/850144 
oder 

David Hilbert, Forstweg 30, 8045 Graz, 
Tel. 0316/693782 oder 0316/2804-621 

WINTERN 

SPIELER DES JAHRES 

Liebe Freunde! 

Inzwischen sind einige Monate mehr ver- 
gangen, als es sein sollte, um nach Alex- 
ander Polansky einen neuen Spieler des 
Jahres for 1993 und auch fiir 1994 zu 
wahlen. 

AUe Mitglieder sind aufgerufen, sich mit 
Vorschlagen an der Wahl zu beteiligen. 
Wie immer wird Robert Spacek die Vor- 
schlage entgegennehmen zu und zusam- 
men mit Bruno Schreder und Peter 
Schmitt bei mehreren Vorschlagen eine 
Entscheidung treffen. 

Bitte alle Vorschlage bis zum 31. Mai 
1995 an Robert Spacek. 
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TAKE IT EASY 
nimmt leicht wieder Platz 1 

Redaktion: Dagmar de Cassan, Raas- 

W 2 ?a 228SUopo,dsdorf - 

Und wieder hat es TAKE IT EASY ee- 
schaffi, diesmal mit einem horrenden %r- 
spnmg von 6 Punkten auf den Newcomer 
SIEDLER VON CATAN, das o^e ^ 
nusstunmen Platz 2 eroberte. Dahinter ha- 

™ W ^ ieder 311 neu bui »t gemischt, 
TAL DER MAMMUTS und MODERN 

£5T ?£S?? 3 wd 4 * d^ter ex aequo 
BILLABONG und die das letzte Malvor- 
geschlagene MAULWURF COMPANY 
die ebenralls firei von Minuspunkten blieb* 

Der Dauerbrenner COSMIC ENCOUN- 
TER findet sich auf Platz 7, gefolgt von 
KARRIEREPOKER, KUHHANDEL Z 
^T^X^ Ausgeschieden sind diesmal 
DIE OflNESISCHE MAUER, DUNE 
und UNIE 1. Damit geht das Spiel von 

m^ W1 . e l er los ' eme G^PPe stimmt 
DUNE nacnstes Mai hinein (so wie dies- 
mal CHALLENGE mit 4 Vorschlagen) 
^haffi dann nicht genug Stimmen fur den 
fcriialt in der Liste uns das ganze spielen 
wir jetzt seit fast 2 Jahren mit Challenge 
Dune, Shogun und Cosmic Encounter' 
bnngen tut es nichts, denn keines der 
Spiele schafft Rang 5 oder hoher und 



bleibt damit ohne Punkte fur die Hall of 
Game. 

Naja, es sind halt gute Spiele, vielleicht 
sollten deren Fans auch einige Newcomer 
einmal damit bekanntmachen. 

Nun noch die TabeUe und die Vorschiage: 

1. Take it easy, 309, -4, 35, = 

2. Siedler von Catan, 29, 29, + 

3. Tal der Mammuts, 24, -3 21 + 

4. Modern Art, 20, -1, 19 + ' 

5. Billabong, 21, -3, 18, - 
Maulwurf Company, 18, -, 18, + 

7. Cosmic Encounter, 20, -3, 17 + 

8. Kanierepoker, 18, -7, 11 - 

9. Kuhhandel, 13, -3, 10 - 

10. Shogun, 8, -, 8, - 

Vorschiage: 
Challenge (4x) 
Wurmeln (4x) 
Medici (3x) 

WINSERATE 

Und wir tauschen weiter! 

S? s fSS h „ Kod y s » Degengasse 54/3/24- 
27, U60 Wen, TeL 02224893359 

Liebe Freunde, , 
die Regelung: Euer Inserat erscheint ein- 



msd, wird es dann nicht am Spieleabend, 
schnfihch oder telefonisch beslatigt bzw 
aktuaiisien, kommt es wieder raus. 

Gesucht wird von 

* Norbert Szongott: Go (3M); Glocke und 
Harnmer; Oxford, Die Maske (Peri), 1829 
O^tland) Activity (Piatnik), Therapy 
(MB) Outburst (Parker), Skip-bo (Am? 
go), Looping Louie, Res Publica, Black 
Box, Auf Zack, Quo Vadis 
^Rudotf Ruhle: Autoquartette von Piatnik 

Geboten wird von 

* Norbert Szongott Himmelssturmer 
Kamere, Leg das Rohr, Option, Pente Ri- 
siko, Riskant, SchloBallee, Skill, Touchee 
Voodoo, Waterloo, Wohnprojekt 88, (Par- 
ker); Agent, Arizona, Bienenkonigin Bin- 
go Romana, Diamant, Finish, GLobetrot- 
ter, Muhle-Dame, Ogallala, Robin Hood, 
Sahara, Verrticktes Jahr, Victory (Pelikan) 
The Coocoos (Peri). yK h 

* Helhnut Ritten Kreuz und Quer durch 
DeutscWand (Noris), Pit (Parker), Stem 
von Afiika, Juwelenzauber, Extrablatt, Po- 
kerface, Monopoly Wurfelspiel, Abalone 
Stratego (Jumbo), Backgammon (Ass) 
Labyrinth (Parker), Trivial Pursuit (Geni- 
us Ed. Kpl.) 

Gebt mir also bitte Anderungen bekannt 
und Spiele GriiBe" Rim. Fii^Kort, 
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WIN BY MAIL 

Fax-Besltzer gesucht! 
Redaktion: Dagmar de Casaan, Raasdor- 
fersti 26-30, 2285 Leopoldadorf, Tel 
02216/222 321 , Fax 02216/222 333 

HaMo, Postspietfreundel 

Ein ktgjscherweise anonym btetben wollender 
Dippy-Spieler hat einen Vorschlag: Er sucht 6 
MSspieler, die so wie er jederzeit Zugang zu 
einem Fax haben und mdchte eine Partie AN- 
ONYMES DIPLOMACY spieten und exMuav 
(mil 02216/222333 ate Zwtschen-Fax) uber die- 
ses verhandeln, darrit die endiose Ausrede 
"Angebot kam nach dem ZAT endlich einmal 
keine GuKigkert mehr hat AnmekJungen bitte 
bei mir mil FAX-Vermerk. Schoko & Co Partie 
ERDBEER, Diplomacy Partie PAPUA und 2- 
Werten-Dipiornacy BRUCH gehen an den Start, 
bitte die Texts beachten. Viel Spafl und Frotie 
Ostern wQnscht Dagmar 

1830 G 

H. Hitter, R. Spacek 
1938 Diplomacy F: 

M. GeiBler, F. Scheer, H. Ritter. P. Burghauser, 
M. Bunka, K. Paar, £ Szerferth, F. Krai, F. 
Kunz 

2-Wetten-Dlplomacy C: 

6 NIMMT D; 

F. Krai, B- Schick 

Anonymea Diplomacy D: 

3 Anmeldungen 

Ashes of the Empire: 

F. Krai, M. Bunka, M Geissler 

Black Box C: 

Blood Royals A: 

M. Bunka, F. Hartmann, F. Neumann, 
British Rail M: 

Choice F: 

R Spacek, M. Spacek. F. Krai, R Upp, a 
Schick, P. Schmrtt, E Adenstedt 

Colonial Diplomacy A: 

F. Scheer, M. Geisster. F. Krai 

Dampfrofi I: 

W. Holzmann, F. Bayer, R Loikasek 
Deluge Diplomacy 6: 

a Ganguly, M. GeiBler, F Scheer, E Szeflerth 
Diplomacy Q: 

(Wr suchen Stand-by-Spieler for Diplomacy. 
Jedes Land unter 

Computer-Leitung kam jederzeit Obernomman 
werden. Bitte rneldenr) 

Euro rails: 

H. Hitter, I. Hryzak, D. de Cassan, Ch. Binder 

Executlve Decision I: 

K Hitter, P. Schmrtt. R Spacek. M. Geisstef 

Rash G: 

H. Ritter, E. Szeiferth 
Friedrich I. B: 

8. Bukacek, B. Hermann, Ch. triweg, M. Hier- 
hacker 

Gunboat Diplomacy Q: 
3 Anmeldungen 

Hase & Igel U 

■Hoi's der Geler O: 

H. Ritter. R Spacek, P. Burghauser, M. Geiss- 
ler 

Kapttallsten-Dlppy D; 
Anonym, 8 Anmeldungen 

Kiaml C: 

F. Kunz, N. Szongott, F. Krai 

MANAGER B: 

Nebel-Dlplomacy D: 

R Ganguly F. Scheer, M Geissler 

NomJc C: 

W. Schwendtbauer, D. Baron 
Nuclear Diplomacy B: 

W. Holzmann, K. Paar, M. Bunka, M. Geissler, 
F. Scheer, K. Hansen. K. Kristow 

OctrtuD; 

B. Hormann, Ch. krtweg, M. Hierhacker, B. 
Prossinagg, H. Ritter, F. Krai R Spacek, E 
Szeiferth 



Osttrleslsches Delclmandern P: 
F. Veto, W. Schwendtbauer. R Schadt, H. Hit- 
ter, F Krai, R Schick, P. Schrritt, M. Geissler, 
H. Reckendorfer 

Pole Position G: 
R. Maasberg 

Schoko & Co F: 

Shift left A: 

H. Ritter, E. Szeiferth, K. Paar. W. Holzmann 
Sleuth Ki 

P. Lipp, B. Prosshagg, E Szeiferth, H. Rider 

Take It easy C: 

H. Ritter 

Talisman F: 

N. Szongott, E. Szeiferth 

Untemahmen Bauemhof E- 

W. Holzmann, W. Mader 

Victory ki the Pacific B: 
N. Szongott, W. Holzmann 

1830 Partie FOX 
G*l: Erik Adenstedt. I&tiiartgasse 1/1, 1130 
Wlen, Tel.: 0222 / 8023077 

ZAtTm. April 95 



Die Chi-JE legte bare its 1870 ihren free Token 
nach Chicago. 

ZGge 1875: 

Operating Round: 

NYC& 

Bau: F-1 8/9-1* 

Fahrt Albar^Bostor^Morwich-Wew Haven-New 
York" 5 (LokS), DIVID* (200® 
Index neu: 79 
Kauf; - 

ChiNE: 
Bau: E-3/B-V 
Fahrt - 
Index neu: 75 

Kaut 1xLok5 von PeRR urn 6$* (2$ von Ge- 

setechatt, 4$ sch : -J3t der President zu) 

ist bereit, 1xLo*S urn 2$ an PeRR zu verkau- 

fen* 

Erie: 

Bau: D-8/7-3* 
Fahrt - 
Index neu: 70 

Kaut IxlokSvon B4Oum90$* 
PeRR: 

Bau: E-19/14-1';Tbk*rc ALBANY* (100$} 
Fahrt Clevelai^YciirKistown-Pittsbura>Altoc- 
na-Ba lb more-Fort Lara-AIlentown- 
Albany-8o3ton-Norwict>-N*w Haven-New York* 
12 (Diesel). DIVID* (400$) 
Index neu: 70B 

ist bereit, 1xLok5 um 6$ an ChiNE zu verkau- 
fen* 

Kauf: 1xLok5 von ChiNE um 2$* 

B&O. 
Bau: - 

Fahrt Atlantic City-Phiadeiphia-Easton-Jersey 
City-Trenton* 5 (Lok6), 
r^D*(200S) 
Index neu: 88 

ist bereit, 1xLok5 um SOS an Erie zu verkau- 

fen* 

Kaut. - 

NYNHH; 

Bau: F-18/8-2 (zu spat) 

Fahrt Fort Lara-Trenton-Jersey City-Easton- 

Philadebhia* 5 (Diesel), 

DIVID* (230$) 

Index neu: 66 

Kauf:- 

Bo&M: 

Bau: B- 22/8-2* 

Fahrt New York-New Haven-Ncnwch-Provi- 
dence-Boston* 5 (LokS). DIVID* (1905) 
Index neu: €2 
Kauf: - 

Cb&O: 

Bau: H-1 0/63-1* 

Fahrt Cricaoo-Cleveland-Yourigslown-Pttts- 

burgh-Balimore-Fort Lara* 6 (LokS), 

DTvlD*(260$) 

Index neu- 59 

Kauf:- 

CPRR 
Bau: • 
Fahrt - 
Index neu: 6 

Kaut -; Hat zwar keine Lok, aber auch nicht 
genug cash und keinen Prftsidenlen, 
der aushlK; d.h. sollte iemand das Amt des 
Praskfentan anstnben, so wlrd er 



sofort fur eine Lok sorgen mussen 

Aktienrunde: 

Verkaute (gleiehzeibg): 
WQZNU: 1xCh&0* (59$) 

Kaufe (in Klammen Zahl der Zertifikate / Zahl 
der zahlenden Zertifikate): 
SONNY (18/13): IxChiNE aus Bank* (88$) 
WOZNU (17/13: 4xErie* (BP, 280S), 6xCPRR* 
(BP, 36$), IxBo&M* (62$) 

Stand: 

SONNY'S GREEK RAILROAD CORPORA- 
TION (RRC) / Norbert Szongott 
S53 cash (155+1204+240+130-88) 
1877 Kap (553+474+420+280+1 50) 
19<14)C: 6XNYCS, fixPeRR. SxCh&O, 2xChiNE 

WOZNU PHUSKET OUOUOUH alias Franz 
Neumann: 

40 cash (3+120+11 5+&5+26+59-2803S-62) 
1536 Kap (40+408+372+36+350+3301 
28(16)0: 6XB&0, 6xBo&M, 6xCPHR SxErie, 
5xtJYNHH 

THEOFIUUS RUDOLPHUS ANAXAGORAS I. 
VON NEW H(E)AVEN alias WoHgang Holz- 
mann: 

BANKRUPT sett 1870. 

JAMES WHAT? (DUKE EXPRESS RAILROAD 
COMPANY) alas Franky Bayer 
BANKRUPT seit 1865. 

BLACK EAGLE alias Woffgang Wetscherek: 
VERSCHOLLEN sett 184& 

HOMER RAILROAD alias Bemd Bukacek: 
VERSCHOLLEN seit 1835. 

Gesellschaften: 

New York Central System: 

P: SONNY (60%). Index 79. IxLokEJ, 

143 cash (103+40), BP: 20%, B: 20% (Kurs 84) 

Chicago North Eastern Company: 

P: SONNY (20%), Index 75, -Lok-, 

2 cash (2+4-6+2), BP: 70%, B: 10% (Kurs 88) 

Erie: 

P.- WOZNU (50%), Index 70A. 1xlok5, 

40 cash (13CH90), BP. 40%, B: 10% (Kurs 84) 

Pennsylvania Railroad: 

P: SONNY (60%), Index 70B, 1xLok5. 1xDie- 
set, 

160 cash (9&+6-1 00+1602), BP: 40% 
Baltimore & Ohkr. 

R WOZNU (60%), Index 68, 1xLok6, 
391 cash (221+80+90), BP: 40% 
New York, New Haven & Hartford: 
P.- WOZNU (50%), Index 66, IxDiesel 
115 cash (0+115), BP: 50% 
Boston & Maine: 

P: WOZNU (60%), Index 62, 1xLok6, 

133 cash (38+95), BP: 40% 

Chesapeake*, Ohio: 

P: SONNY (50%), Index 56. 1xLok6, 

26 cash (0+26\ BP: 20%. B; 30% (Kurs 77) 

Canadian Pacific Rairoad 

P: WOZNU (60%). index 6, -Lok-. 

171 cash, & 40% (Kurs 72) 

Reading Lines: 

P:?. Index??. -Lok-. 

?7? cash, B: 100% (Kurs ??). noch nicht aktiv 
TUes* 

B-16/57-1; B-18/7-5; B-22/8-2; 
C-23M7-2; D-1Q«6-3; 
D-20/6-3; D-22/26-6; E-3/8-1; 
E11/S5-1; E-19/14-1; F-10r3-4; 
F-18S-1; F-20/1-1; F-22/15-6; 
G-3f29-S; G-5«*. Q-7/69-5; 
G- 17/2-1; G-19/82-2; H-8/8-& 
H-10/63-1; HM&63-1; H-18W-4: 
H7J41-6; J-14/57-1; 
+ afle grauen Tdes 

Tokens: 

CPRR: Montreal 

Erie: Lackawanna (links) 

NYCS: Albany + Fort Lara 

Bc&M: Boston + New York 

CWNE: 

Ch&O: Cleveland + Pittsburgh 
NYNHH: New York + Trenton (inks) 
PeRR Pittsburgh + AHoona + Port Lara + Alba- 
ny 

Read: 

B&O: Baltimore + Philadelphia (rechts) 

Es konnen nur mehr Dieseloks gekaufi war- 
den. 

2 WELTEN DIPLOMACY Partte BRUCH 
OM: Kawah kMstof. HuMeidonWr. toil 
1140 Wlen, Tel. 0222W519713 

ZAT: 23. April 95, 14 Uhr 

E: W.Holzmann, □: K. Paar, R: H. Ritter, I: R 
Vargason 

HerzEch wUkommen an ale Mtspieler zur Par- 
tie BRUCH, es spjeJer) 



H. Ritter. E Szeiferth, F. Krai. M. Bunka, M. 
Geissler, F. Scheer, R Ganguly 

Bitte gebt mir bis zum nachsten Mai Eure Pra- 
ferenztote fur die Lander ab. 



ACHTUNG! Telelonnr. 
0222/2387645 



Ranjan Ganguly. 



6 NIMMT Partie AUEROCHS 
GM:"Mellrrurt Ritter, Wetnbergg. 60/10/13, 
1190 Wlen, Tel. 02220210553 Oder 
0222/4000-88661 

ZAT: Sptelende! 

PostspielbeurteHung: 
Dauer: 9 Runden ^ 6 Monate 
Zeitaufwand/Zug: 1 Minute 
Verhandlungen: verboten 



9. Runde: 

Bng'rtte Schick.- 26/1 nimrrt Reihe 3 (2 Och- 



Sabine Vana: 41/1 in Reihe 3. 

Franky Bayer. 42/1 in Reihe 3. 

Barbara Prossinagg: 46/1 in Reihe 2. 

Robert Spacek: 64/1 in Reihe 4. 

Gerald Brandel: 75/2 nimmt Reihe 4 (9 Och- 

sen). 

Ferry Krah 98/1 in Beihe 4. 
Barbara Hormann: 101/1 in Reihe 1. 

Die Auslage. 

Reihe 1: 88/5. 90S, 94/1, 99/5, 101/1. 
Reihe 2: 24/1, 27/1 . 44/5, 45/2. 46/1. 
Reihe 3: 26/1,41/1.42/1, 
Reihe 4: 75/2. 98/1, 

10. Runde: 

Barbara Hdrmann: 30/2 nimmt Heine 3 (3 Och- 
sen). 

Robert Spacek: 49/1 nimmt Reihe 2 (10 Och- 
sen). 

Sabine Vana: 54/1 in Reihe 2. 

Barbara Prossinagg: 66/5 in Reihe 2. 

BrigiOe Schick: 87/1 in Beihe 2. 

Franky Bayer: 89/1 in Reihe 2. 

Ferry Krafc 92/1 nimmt Reihe 2 (9 Ochsen). 

Gerald Brandel: 97/1 in Reihe 2. 



Die Auslage: 

Reihe 1: 88/5. 90/3, 94/1, 99/5, 101/1. 
Reihe 2: 92/1.97/1. 
Retie 3: 30/2, 
Rethe 4- 75/2, 98/1, 

In der 9. Runde veriiert Gerald seine weiBe 
Waste, wahrsnd Barbara H eher unoeschickt 
taktiert und fir somJt in der letden Runde die 
niedrigste Karte OberblebL Die restfichen 7 
Karten kommen alle in die 2. Reihe, wo bei Ro- 
bert und Ferry nochmals kraftig punkten. 

Damit kommen wir zum ENDSTAND: 

The winner is.... 

1. Franky: 0. ate einzlger mlt etnem clean 
sheet; 

2. Gerald: 0+9 = 9. 

3. Barbara H.: 8 + 3 = 11. 
=4. Sabine: 13. 

-4. Brigitte: 11 + 2 = 13. 

6. Barbara R: 20. 

7. Ferry: 15 + 9 = 24. 

8. Robert 22 + 10-32. 

Franky blondet also nicht nur mit Strahler95- 
Lachetn, sondorn auch mit einer btutenweiBen 
6-NinTnt-Perforrnance, er erweist sich auch mit 
Spttzenpiatzen in anderen Postpartien als kon- 
stant outer Spieler. Hinter Gerald tokjt die weib- 
liche Phalanx im Mittetfeld, danach Ferry, und 
Robert fuhrt leider wieder einmaf die rote Later- 
nespazieren. 

FQr alle, die sich wahrend <feser Partie Qber 
die hnen zugetelten Karten. beldagten. meiner 
Ansicht nach war Ferry der Armste, mtt diesem 
Btatt ist auch der vortetzte Platz ein achtbares 
Ergebnis: 

3, 5. 6. 8, 18, 38, 88. 92, 98, 102. 

Gratulation an die Inhaber der Podestplatze 
und vielen Dank furs Mitspieten; die Partie 
COW starlet mil der hier verbfiebenen Auslage. 

6 NIMMT Partie BUFFEL 
SU: Fnmky Bayer, SchloBstraBe 28. 4050 
Traun, Tel. 07228/3323 

ZAT: Montag, 24. April 2240 Utir 



3. Runde 
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EHriede: 5/2 in Reihe 1 

Barbara: 6/1 in Reihe 1 

Ferry: 11/5 in Reihe 1 

Brigitte: 23/1 in Reihe 1 

Peter B: 25/2 nimmt Reihe 1 (10 Oehsen) 

Thomas: 29/1 m Reihe 1 

Hellmut 30/3 in Reihe 1 

Itee: 31/1 in Reihe 1 

P. Upp: NMR - 46/1 nimmt Reihe 3 (7 Oehsen) 
Peter S: 58/1 in Reihe 3 

Die Auslage: 

Reihe 1 : 25/2, 29/1 , 30/ 3, 31/1 
Reihe 2: 63/1, 65/2, 66/5. 67/1, 87/1 
Reihe 3:46/1,58/1 
Reiie4: 90/3, 91/1, 93/1, 94/1, 95/2 

Spielstand: 
Brigitte: 1 
Barbara: 2 
Ferry: 0 
P. Lipp: 14 
lls*:0 
Peter S: 0 
HeUmut 0 
Thomas: 0 
EHriede: 0 
Peter B: 10 

Upp, bate me Wen! Das zwerte Mai hintereinan- 
der gab er keinen Zug ab fund genau das be- 
deutet NMR, EKned*), berdts zum zweiten Mai 
wird er daftr auch furstSch betohnt Weitere 7 
Oehsen, somit schon nsgesamt 14. Knapp da- 
hint er jetzt Peter Schmrtt, der den erbrtterten 
Kampf um die erste Reihe fQr sich entscheiden 
konnte. Doch es bietot keine Zect, sich auf den 
muhenden Lorbeeren auszuruhen, derm auch 
in der 4. Runde warten enige Rindviecher auf 
ihre neuen Besitzerl 

6 NIMMT Partie COW 
QM: Hellmut Rltter, Wei n bergs. 60/1 an 3, 
1190 Wlen, Tel. 0222/3210553 Oder 
0222/400W8661 

ZAT: Montag. 24. April 22:00 Uhr 

P ostepielbeunelung . 
Dauer: 9 Runden = 6 Mortals 
Zeftaufwand/Zug: 1 Minute 
Verhartdungen: verboten 



WiiBcommen zur neuen Partie COW von 6 
NIMMT!, ich habe 8 Anmeldungen, und damit 
das Spjd von Anfang an spannend ist, setzen 
wir gleich mH der verbSebenen Auslage der 
Partie AUEROCHS fort Dagrnar verschickt die 
zugeteilten Karten und fQr NeuUnge sfcherheits- 
hafber auch die Spielregel, bai Untdarheten bit- 
te den GM fragen. 10 Karten liegen aus, daher 
kamen 14 Karten nicht zur Verteilung. 

Teitnehmerliste: 

Franz HQttter 
Barbara Hermann 
Michi Hier hacker 
Rorian Scheer 
Gerald Brandel 
Thomas Riedl 
Franky Bayer 
Robert Spacek 

Die Auslage: (Die 2. Zahl ist die Anzahl der 
Homochsenl) 

Reihe 1: 88/5, 9Q/3, 94/1, 99/5, 101/1. 
Reihe 2: 92/1.97/1, 
Reihe 3: 30/2. 
Reihe 4: 75/2, 98/1, 

HoffentJich habe ich mich beim Erganzen der 
Zahl der Horn oehsen bei den vertelten Karten 
nicht geirrt Zur Uberprfflung: 55 hat 7, die an- 
deren Her-Zahlen 5, die Zehner 3, die FQnfer 
2 und aUe ubrigen einen Oehsen. 

Damit wunsche ich Euch gute Unterhaftungl 

ANONYM ES DIPLOMACY Part to CHARLIE 
GM: Dag mar de Cassan, Raaadoitentr. 28- 
30, 2285 Leo poidsdorf, Tel. 02216/222321 

ZAT: 27. April 95 



E: Edi Walton, G: Ikfibad. A: Kaiser Franz 
Klammer, R: Katharina, T: Jusul der Ruhmrei- 
che, I: Papst Posthumus I. , F: Frank Reich 

Die Inset beginnt zu sinkenl Der Bar wackettl 
Der Papst trrtJ 

Kaviar, turkischer Kaviar. Gunstiger Geiegen- 
helskauf, durch russische Versorgungszen- 
trumsaufgbe.... (tpa) 

Posthumus an Franz: 3 Mose 19, 33-34 

Movement Report Fall 1902 Game CHA 

ITA: 

ATRI-TYR 



AUS: F Albania -Greece 
(A Serbia - Budapest) 
(A Trieste - Budapest) 
(A Vienna -Gafda) 

ENG: F Barents Sea S A Norway - St Peters- 
burg 

A Norway - St Petersburg 
(F North Sea - London) 
A Sweden H 

FRA: (F Belgium - North Sea)[***] 

F English Channel C A Picardy - London 

(F GuH of Lyon - Tyrrhenian Sea) 

(A Marseilles S A Spain H)[atfJ 

(A Picardy - London) 

A Spain S A MarseBes H 

GER: A Berfin - Prussia 

F Denmark H 

A Holland • Belgium 

A Ruhr S A Hofiand - Belgium 

(A Silesia - Warsaw) 

ITA: A Apula- Venice 

(F Ionian Sea - Tyrrhenian Sea) 

(A Piedmont - MarseiRes) 

A Tyrolia - Munich 

F Western Med - Mid-Atlantic Ocean 

RUS: (A Gafkaa - Warsaw) 

A Moscow S F Sevastopol H 

(A Rumania S F Sevastopol HJfatfl 

(F Sevastopol S A Rumania K)]att] 

(F St Petereburg(SC) H )[ret)(FIN GOB LtV) 

TUR: (A Armenia - Sevastopol) 

F Black Sea S A Armenia - Sevastopol 

(A Bulgaria - Rumania) 

(A Constantinople - Bulgaria) 

Position Report Fall 1902 Game CHA 

AUS: F GRE A SER A TRI A VIE - 4 
ENG: F BAR F NTS A STP A SWE - 4 
FRA: F ECH F GOL A MAR A PIC A SPA = 5 
GER: A BEL F DEN A PRU A RUH A S1L = 5 
ITA: F ION F MAO A MUN A PIE A VEN «■ 5 
RUS: A GAL A MOS A RUM F SEV F ITf « 5 
TUR: A ARM F BLA A BUL A CON = 4 

Supply Center Report Fall 1902 Game CHA 

AUS: BUD GRE SER TRI VIE * 5< 4) + 
ENG: EDI LON LVP NOR STP SWE = 6(4)++ 
FRA: BRE MAR PAR FOR SPA- 5{ 5) 
GER: BEL BER DEN HOL KIE = 5( S) 
ITA: MUN NAP ROM TUN VEN « 5(5) 
RUS: MOS RUM SEV WAR = 4( 5) - 
TUR: ANK BUL CON SMY - 4( 4) 

B LACK BOX Partie BERYLLIUM 

', SchloSstmBe &, 4050 



GM: Fran 
Traun, TeL 



ZAT: 24. April 95 

Wahrend die moisten noch im Dunketn tappen 
(ich gebe zu, diese Aufgabe mit den vielen Ab- 
sorptjonen und Beflexiooen ist nicht gerade 
einfach), gtt es tatsachtich schon Foncher, 
die der Ldsung - ihrer Meinung nach - schon 
sehr nah sind. SdSe der twherige Rekord von 
13 Punkten wirkfich verbeseert werden? Ich 
glaube test daran. derm audi die Spieler mB 
bisher sehr wenigen Information en konnen ja 
noch gewinnen — 

Auswertung: 

Michaela, reflekbert, 1 -4 
Erik, absorbiert, 1 - 5 
Christina, absorbiert, 1-5 
Barbara, reftektiert, 1-6 
Ernst F.. reftektJert, 1-4 
Michael, refiekbert, 1 - 5 
Wolfgang. Austrit bei 2, 2 - 8 
Hellmut, absorbiert, 1 • 5 
Ernst Sz., Austria bei 12, 2 - 6 
Ferry, Austrit baf 11,2-5 
Peter, absorbiert, 1 - 5 

Ciao, Frank? 

BLOOD ROYALE Partie ADEL 
GM: Farry Krai, WehhetrMrgasse 18/5/6/16, 
1160 Wlen, TeL 0222/4562755 (MB 201 Uhr) 
Oder 0222/96161-7207 

ZAT: noch leetzutogen 

Angemeldet haben sich bisher als Interessen- 
ten. 

Franz Hartmann, Franz Neumann, Robert Spa- 
cek, Ernst SzeSerth, Michael Bunka, der GM 
wartet aber noch weitere Intereasenten und 
Entwicktungen ab. 

BRITISH RAILS Partie KENSINGTON 
GiT Hellmut RUer, Wetnbergg.60/10/13. 
1190 Wlen, Tel. 0222/3210S53 oder 
0222/4000/88681 

ZAT: Montag 24. Aprfl 22.00 Uhr. 



Postspielbewertung: 

Dauer. mind. 30 Runden=2 Jahre 

Zeitaufwand: ca. 10 Minuten 

Interakfion: faJfweise nOtztich. nicht komptex 

30.Runtte: 

Angela (violett): 
Auftrage: 78, 42, 79, 94. 
Konto: 47. 
Fahrt 

1) SZ: Nott - Bim*Cars(+)) - 36/18; TexLCars. 

2) NZ 57/13 - 50/11(Lond). Tob.Barl. 
Bau: -. 

tlse (gelb): Beer Transporting Company 
Auftrage: 60, 36(-), 1057111. 40, 83(+). 
Konto: 78 + 26 = 104. 
Fahrt 

1) SZ: 34/13 - 8rist(CoaKLH),Tob{+)) - 
Exet(CoaK-)) - 32/5; Tob. 

2) SZ: 35/41 - 27/53; Beer. 
Bau: -. 

Norbert (blau): 

Auftrage: 53(-). 21, 37, 29, 64, 67. 

Konto: 107 + 11 = 118. 

Fahrt 

1) SZ 11/60 - 20/49; Oats.Chem. 

2) SZ 32/22 - Heref(Beer(-) - 35/23{Birm). 
Bau: -. 

Franky (grun): Duke Express Railroad Compa- 

A^uftrage: 88, 30<-). 85, 101, 39, 38(+), 31(+). 

Konto7^5 + 27-S2. 

Fahrt 

1) Duke ot Wales (SZ): 41/20 - 53/20; 
Oil,Chem 

2) Duke of Pool (SZ): 30/36 - 
3035(Manch(Chem(-)). 

Bau: -. 

Michael (braun): 
Auftrage: 104, 65, 87, 107. 
Konto: 40. 
Fahrt 

1) SZ 35/17 - 39/25; RurLTob. 

2) SF2 42/18-3S30. 
Bau:-. 

Lagerhauser 

Northarnpton: Cattle (bis Runde 31); 
Bristol: Coal (bis Runde 34). 

Use Oberspringt als 2. die 100-Mk>.-Marke. 
naohste Runde wird es auch bei Franky soweit 
sein. Aus dtesem Grund gbt er anscheinend 
dem LoktOhrer seiner Duke of Pool auBertour- 
lioh Urlaub, wenn sich der nur nicht besautt 



BRITISH RAILS Pa 
Ghl: Heunwt Rkier, 



S i LIVERPOOL 
6lnberyg.6Qno/l3, 



1190 Wlen; Tel. 0222/32 10 553 oder 
0222/4000-68681 

ZAT: Montag, 24. April 22:00. 

Postspielbewertung: 

Dauer. mind. 30 Runden=2 Jahre 

Zeitaufwand: ca. 10 Minuten 

Interakfion: falweise nOtzf ch, nicht kompiex 



Gegen die Korrektur bei Franky hat niemand 
Einspruch erhoben, der gQlege Bau lautet da- 
her 31/43^0/44-29/44 statt 31/43-30/43-29/44, 
Konto 2. 

FJn weiterer Fehler ist mr bei Chnsta unteriau- 
fen, der AnschluB nach Gloucester lautet 
36/16-35/16, auBerdem waren die Ausgangs- 
punlde der beiden ZOge vertauscht 

5. Runde: 

Franky (blau): Duke Express Ralroad Compa- 
ny (II) 

Auftrage: 17(-), 75, 58, 100. 61. 
Konto: 2 + 10-12-0. 
Fahrt 

1) Duke of London (NZ) . 41/20 - 38/27; 
Imp, Beer. 

2) Duke of Coventry (NZ): 48/13 • Lond(Cars(- 
»- North. 

Bau: 

37/23-36/23(Birm); 
31/43-..-31/45-32/45(Middl). 

Christa (rot): 

Auftrage: 42. 101, 34, 25(-), 22, 109(+). 

Konto: 1+6-7-0. 

Fahrt 

1) NZ 30O3(Manch(Coal(+))) - 34/24; Coal 

2) SZ 36/21 (Birm) - Glouc(Steal(-)) - 35/12; 
Coat 

Bau: 

28/10-..-26/10(Bam$t); 
37£1(Birm)-38r20. 

Woffaang (grun): 
Auftrage: 60, 76, 21, 63. 
Konto: 0. 
Fahrt 

1)24/43-20/52; Imp.Cott 



2)NZ-. 
Bau: -. 

tlse (get>): 

Auftrage: 67, 70(-), 105, 69(-). 66, 41. 
Konto:0 + 6+ 11 -16= 1. 
Fahrt 

1) NZ 25/43 - (BarrfTextW) - 24/43. 

2) NZ 35/34 - Lhc(Coal{-)) - 41/28; Coat. 
Bau: 

55/14-55/1 3-56/1 2(Coleh) ; 

23/44-. .-23/46-. .-20/49-20/50- 1&»5 1 . 

Robert (violett): 

Auftrage: 36, 44. 110. 79. 65(+). 

Konto: 0. 

Fahrt 

1) NZ 21/50 - CarKMaeh(+» - 15/59; 
Steel.Mach. 

2) NZ 13/62 - 17/54; Chem,Chem 
Bau: -. 

Royal Transport AG Queen Sabine I (braun): 
Auftrage: 77, 108, 24(-). 95, 90, 84(+). 
Konto: 4+15-17+1 (BeaHesbonus!) - 3. 
Fahrt 

1) Princess Sonja (NZ): 43/13 - Ccv(Rubb(-)) - 
3*22. 

2) Prince Christian (NZ): 40/17 - Read(Beer(+)) 
- 45/8; TextBeer. 

Bau: 

49/7-..51/7(Lond); 

53/7(Lond) -S4/6-. .-58/6- . .-6 V3-62/3(Dov) . 

Sabine erhatt fur die erste Verbindung von Li- 
verpool nach London die ausgesetzte Pramie, 
ich hofte, sie singt mir dafQr kQnftig bei jeder 
Zugabgabe ein Lied der fab four vor. Wir wis- 
sen ja schon seit 1965, ats die Queen den 
Beatles den MSBOrden vertieh, was fur eh 
groBer Fan sie ist Werters hat der 
Chronist ertahren, daB, obwohl ihr Prinzgemahl 
sein Hobby - Modelieisenbahnen - auBer Haus 
betreiben muS, zumeist 2 Zuge durch hre 
Wohnung dusen. 

CHOICE Partie ESSEN 
GM: hellmut Aster. Welnbergg.60no/i3, 
1190 Wlen; Tel. 0222/32 10 553 Oder 
0222/4000-83861 

ZAT: Montag, 24. April 22:00. 

Postspielbeurteaung: 
Dauer ca 15 Runden 
Zertaufwand/Zug: 1-2 Minuten 
Verhandtungen: keine 



Wieder zwei Meine Fehlerkorrekturen, Gerald 
hat bereits 7 Sechser gestrichen, Franky dafur 
bei den Streichzirfern nur 4 FQnferi 

15. Wurf: 1, 1, 3,5,6. 

Barbara Hormann (1,3), (1,6), 5. 
Barbara Prosshagg: (1,5), (3.6), 1. 
Christine Irhveg: (1.5). (3,6)1 1. 
Michi Hierhacker (1,6), (3,5), 1. 
Martina Nowalc (1,5), (1,6), 3. 
Sabine Vaneu (1,5). (3,6), 1. 
Brigitte Schick; (1,3), (1,5). 6. 
Maggie Spacek: (1,5), (1,6). 3. 
Robert Spacek: (1,3), (5,6), 1. 
Ferry Krat (1,5), (1,6). 3. 
Gerald Brandel: (1,1), (5,6), 3. 
WoHgang Kovac (1,3), (5,6). 1. 
Wolfgang Holzmann: (1.5), (3.6). 1. 
Franky Bayer (1,3), (1,6). 5. 
Peter Schrrutt (1,3), (1.6), 5. 
Peter Nowak: (1.6). (3,5), 1. 
Helmut Bitten (1.6). (3.5). 1. 

Stand: 



Barbara K: 

2/0, 3/0, 4/3, 5/2, 6/8, 7/6, 8/0. 9/0, 10/5, 11/6, 
12/0; 

5. WQrlefc 2/4. SB, 6/5. 
Barbara P.: 

2/0, 3/0, 4/0. 5/4, 6/6, 7/4. 8/1. 9/4, 10/1, 11/9. 
12/1; 

5.WGrfet 1/5.3W.5*. 
Christine: 

2/0, 3/0. 4/0, 5/0, 6/8, 7/4, 8/3, 9/2, 10/5, 11/7, 
12/1; 

5. Wuifet 1/6, 2/4, 5/5. 
Michh 

2/0, 3/0. 4/0, SB, 6/4. 7/7, &2, &D, 10/6, 11/6, 
12/0; 

5. WOrfefc 1/6, 5/4. 6/5. 
Martina: 

2/0, 3/0, 4/0, 5/4, 6/6. 7/4, 8/1, 9/4. 10/1. 11/9. 
12/1; 

5. Wurtet 1/5, 3/4, 5/6. 
Sabine: 

2/0, 3/0, 4/0, 5/3, 6/7, 7/0, 8/0, 9/8, 10/3, 11/7. 
12/2; 

5. Wuifet 1/6, 215, 5/4. 
Brigitte: 

2/0, 3/0, 4/1. 5/8. 6/7, 7/5. 8/0. 9/0. 10/5. 11/6, 
12/0; 

5. Wurfefc 2/4, 575, 66. 

2/0?3jD. 4/1, 5/0. 6/6, 7/10. 670, 9/2. 10/6, 11/5, 
12-0; 
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5. WOrfel: 1/5, 3/4. 6/6. 
Robert 

2/0. 3/0, 4/2. 5/0, 6/6, 7/5, 8/3, 9/3. 10/6, 11/5, 
12/3; 

5. WOrfel: 1/6, 3/3, 6/6. 
Ferry 

2/0, 3/0, 4/0, 5/1, 6/10. 7/4. 8/3, 9/0, 10/7, 11/3, 
12/2; 

5. Wurfel: 2/5, 3/4, 5/6. 
Gerald: 

2/3, 3/0, 4/0, 5/4, 6/7, 7/3, 8/0, 9/TJ, 10/6, 11/7, 
12/0; 

5. Wurfel: 3/5, 5/5. 6/5. 
Wolfgang K.: 

2/0, 3/0, 4/3, SO, 6/2, 7/3, B/0, 9/5, 10/4, 11/9, 
12/1; 

5. Wurfel; 1/5, 2/5, 5/5. 
Wolfgang H.: 

2/0, 3/0, 4/0, S/0, 6/7, 7/7, a/0, 9/2. 10/5, 11/7, 
12/2; 

S. WOrfet 1/6, 2/S, 5/4. 
Franky: 

2/0, 3/0, 4/4, 5/1, 6/5. 7/3. a/5, 9/4. 10/5. 11/3, 
12/0; 

5. Wurfel: 2/5. 5/5, 6/5. 
Peter S.: 

2/0. 3/0, 4/4. 5/3, 6/3, 7/7, 8/0, 9/3, 10M, 11/6. 
12/0; 

5. WOrfel: 2/5, 5/5, 6/5. 
Peter N.: 

2/0, 3/0, 4/0, 5/0, &8, 7/3, 8/5, 9/1, 10/5, 11/7, 
12/1; 

5. WOrfel: 1/6, 2/4, 5/5. 
Hellmut: 

2/0, 3/0, 4/0. 5/5, 6/5, 7/5, 8/3, 9/0, 10/6, 11/6. 
12/0; 

5. Wurfel: 1/6, 5/4, 6/5. 

Wieder waren einige fur mich unerwartete 
Zuge dabei, diesmal von Barbara P., Christine, 
Wolfgang K. sowie von Spacek & Spacek, die 
zuletzt fast tmmer ubereinstimmende Zuge ab- 
gaben, nun aber aufgrund des urrterschiedS- 
chen Standes eher verschieden agieren wer- 
den. Barbara P. und Martina ha ben wieder auf 
einen gemeinsamen Ptad zunickgefunden, Mi- 
chi lolgt meinem Weg mit kleinem Abstand 

!ch habe vereucht, die Chancenabwagung zu 
objektivieren, ganz glucklich bin ich mit mei- 
nem System abet noch nicht, da meiner An- 
sicht nach suboptimale Zuge die Chancenein- 
schatzung gegenQber den besseren Zugen er- 
hohen. Vor a Item uber die Bewertung unglei- 
cher Streichzrffemverteaung und von Reihen 
mi 9 Oder 10 Markierungen laBt sfch diskutie- 



Jedenlalls gibt sbh folgende Reihung: 
Der GM hat die beste Ausgangsposriion. Michi 
fokjt knapp dahinter, dann kommen Gerald, Bri- 
gitte, Barbara H„ Wolfgang H.. Sabine und 
Maggie. Trotzdem bleibt Peter S., nach dieser 
Methods nur 12., meirr Geheimtip, zumindest 
einen Platz unter den best en 5 erwarte ich von 
ihm. Noch unldarer scheint mir die Bewertung 
der Nachzugler, Franky ab Letzter, davor Bar- 
bara P. und Martina, Wolfgang K Viertletzter, 
diese Reihung befriedigt meine subjektive Ein- 
schatzung nicht ganz. 

Der nachste Wurf laBt aBen auSer den 4 Mit- 
spielem, die sowohl 3 als auch 5 streichen 
konnen, nur die Wahi zwischen 2 Moglicrikei- 
ten. 

16. Wurf: 3.3,4,5.5. 

DIPLOMACY Partte MONEY 
GM: Ferdinand de Cassan, RaaadorferBtr. 
28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/222321 

ZAT: 27. April 95 

Movement Report Winter 1916 Game MON 

Position Report Winter 1916 Game MON 

AUS: A BOH F GOL F ION A UV A MOS A PIE 

A PRU A ROM A SIL A TUS A TYR F TVS A 

UKRAVENAVIEAWAR 

ENG: F GOB F MAO F NAF F TUN F WME 

FRA: A BUR F GAS F LON A MAR A PIC A 

SPA 

GER: F BAL A BER A KIE A MUN F NTS A 
RUH 

RUS:ASTP 

Movement Report Spring 1917 Game MON 

AUS; A Bohemia S A Tyroiia - Munich 
F Guff of Lyon S A Piedmont - Marseilles 
F Ionian Sea S F Tyrrhenian Sea H 
A Livonia H 

(A Moscow - St Petersburg) 
(A Piedmont - Marseilles) 
A Prussia S A Silesia H 
A Rome H 

A Silesia S A Prussia H 

A Tuscany H 

(A Tyroiia - Munich) 

F Tyrrhenian Sea S F Gulf of Lyon H 

(A Ukraine - Moscow) 

(A Venice - Piedmont) 

(A Vienna - Tyroiia) 

A Warsaw S A Livonia H 



ENG: F Gulf of Bothnia S A St Petersburg H 
F Mid-Atlantic Ocean S F Western Med H 
F North Africa S F Tunis H 
F Tunis H 
F Western Med H 

FRA: A Burgundy S A Marselles H 
F Gascony 5 A Spain H 
F London H 

(A Marseilles S A Spain H)[atQ 
A Picardy S A Burgundy H 
A Spain S A Marseilles H 

GER: F Baltic Sea S A BerBn H 

A Berlin S A Munich H 

A Kiel S A Munich H 

A Munich H 

F North Sea H 

A Ruhr S A Munich H 

RUS: A St Petersburg H 

Position Report Spring 1917 Game MON 

AUS: A BOH F GOL F ION A UV A MOS A PIE 
A PRU A ROM A SIL A TUS A TYR F TYS A 
UKR A VEN A VIE A WAR = 16 
ENG: F GOB F MAO F NAF F TUN F WME = 

5 

FRA: A BUR F GAS F LON A MAR A PIC A 
SPA = 6 

GER: F BAL A BER A KIE A MUN F NTS A 
RUH = 6 
RUS:ASTP = 1 

D IPLOMACY Partte HUMERI 
GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 
28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/222321 

ZAT~27. April 95 

E: W. Herbich, G: Franz Neumann, R: Wolf- 
gang Kovac. T: B. Laimer, I: H. Ritter, F: W. 
Holzmann 

Movement Report Winter 1909 Game NUM 

FRA: F Brest B 
A Paris B 

GER: F Baltic Sea D 
F North Sea D 

RUS: A Silesia D 

TUR: A Constantinople B 

Position Report Winter 1909 Game NUM 

FRA: F BEL A BER F BRE F DEN F ECH F 
EDI F HEL F KIE A LON F MAO A MUN A PAR 
A RUH A TYR F TYS A VEN 
GEFtFSKAFSWE 
RUS: A MOS ASTP A WAR 
TUR: F ALB F BLA A BOH A BUL A CON A 
GAL F GRE F NAP A RUM A SEV F TRI A 
UKR A VIE 

Movement Report Spring 1910 Game NUM 

FRA: F Belgium- North Sea 

A Benin S A Munich - Kiel 

F Brest • English Channel 

F Denmark S F Kiel - Baltic Sea 

F English Channel - London 

F Edinburgh - Norwegian Sea 

F Heligoland Bight S F Belgium - North Sea 

F Kiel - Baltic Sea 

A London - Yorkshire 

F Mid-Atlantic Ocean - North Atlantic 

A Munich -Kiel 

A Pans - Burgundy 

A Ruhr S A Tyroiia - Munich 

A Tyroiia - Munich 

F Tyrrhenian Sea H 

A Venice H 

GER: F Skagerak H 
F Sweden H 

RUS: (A Moscow S A Warsaw H)[att] 

A St Petersburg S A Moscow H 

(A Warsaw S A Moscow H)[ref]{UV PRU) 

TUR: F Albania - Greece 

F Black Sea • Rumania 

A Bohemia - Silesia 

A Bulgaria - Serbia 

A Constantinople - Bulgaria 

A Galtcia S A Ukraine- Warsaw 

F Greece - Aegean Sea 

F Naples H 

A Rumania - Ukraine 

(A Sevastopol - Moscow) 

F Trieste H 

A Ukraine - Warsaw 

A Vienna - Bohemia 

Position Report Spring 1910 Game NUM 

FRA: F BAL A BER A BUR F DEN F ECH F 

HEL A KIE F LON A MUN F NAO F NTS F 

NWS A RUH F TYS A VEN A YOR = 16 

GEFtFSKAFSWE = 2 

RUS: A MOS A STP A 777 = 3 

TUR: F AEG A BOH A BUL A GAL F GRE F 



NAP F RUM A SER A SEV A SIL F TRI A UKR 
A WAR = 13 

DIPLOMACY Partle OUUA 
GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 
28-30, 22S5 Leopoldsdorf, Tel. 02216/222321 

ZAT: 27. Aprfl 95 

E: F. Kunz, G: K Vargason, A: H. RBer, R: E. 
Szeiferth, T: R. Ganguly, I: H. Gerger, F: H. 
Schiel 

ACHTUNG: Telefonnr. Ranjan Ganguly: 
0222/2387645 

Movement Report Fall 1904 Game OUI 

AUS: A Afcania S A Serbia H 

(A Serbia S A Trieste - Budapest)[att] 

F Tunis - Ionian Sea 

A Vienna S A Trieste - Budapest 

ENG: A Belgium - Denmark 

F Edinburgh - Norwegian Sea 

F Heligoland Bight S A Belgium • Denmark 

F Holland S A Ruhr • Kiel 

F North Sea C A Belgium - Denmark 

FRA; A Burgundy - Ruhr 

F English Channel S F North Sea H 

A Gascony • Burgundy 

A Ruhr - Kiel 

F Spain (SC) - Western Med 

GER: A Berlin H 
A Silesia H 

ITA F Greece S F Ionian Sea- Aegean Sea 

F Ionian Sea - Aegean Sea 

(A Kiel S F North Sea • Denmark)[ref](MUN) 

A Trieste - Budapest 

(A Tyrofia S A Burgundy - Munich) [nso] 

RUS: F Black Sea H 

(A Budapest S A Rumania - Serbia)!***] 

(F Denmark H ) [ret] (BAL SKA SWE) 

(F Norway - North Sea) 

(A Rumania • Serbia) 

A St Petersburg - Finland 

AWarsaw-Galcia 

TUR: (F Aegean Sea H )[ref](SMY) 

A Bulgaria H 

F Constantinople H 

F Eastern Med H 

Position Report Fall 1904 Game OUI 

AUS: A ALB F ION ASER A VIE = 4 

ENG: A DEN F HEL F HOL F NTS F NWS = 5 

FRA; A BUR F ECH A KIE A RUH F WME = 5 

GER: A BER A SIL= 2 

ITA: F AEG A BUD F GRE A??? A TYR = 5 

RUS: F BLA F 777 A FIN A GAL F NOR A 

RUM = 6 

TUR: F 777 A BUL f CON F EME - 4 

Supply Center Report Fall 1904 Game OUI 

AUS: SER TRI TUN VIE = 4< 4) 
ENG: BEL DEN EDI HOL LON LVP = 6( 5) + 
FRA; BRE KIE MAR PAR POR SPA = 6( 5) + 
GER: BER = 1(2)- 

ITA: BUD GRE MUN NAP ROM VEN = 6{ 5) + 
RUS: MOS NOR RUM SEV STP SWE WAR = 
7(6) + 

TUR: ANK BUL CON SMY =4(4) 

DIPLOMACY Partle PAPUA 
GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 
28-30, 2285 LeopoWadort, Tel. 02216/222321 

ZAT~27. April 95 

E: E. Szerlerth. a F. Scheer, A: K. Paar. Ft F. 
Kunz. T: Michael Ivancsics, 1: F. HOtBer. F: B. 
Ganguly 

ACHTUNG: Telefonnr. Ranjan Ganguly: 
0222/2387645 

HerzSch waikcmmBn zur neuen offenen Dipto- 
macy-Parbe, Ihr spiefl in der oben angegebe- 
nen Lftnderverteaung, die Unter lagen gehen 
Euch in den nachsten Tagen zu VteTSpaB! 

GUNBOAT DIPLOMACY Partle LtSA 
GM: Ferdinand de Cassan, RaaadorlerBtr. 
28-30, 2285 LeopoWsoort, Tel. 02216/222321 

ZAT: 27. April 95 

G.R.T. 1. F. 

Movement Report Winter 1909 Game US 
GER: 

F WME-MAO 
RUS: 

ASWE-FIN 
ITA: F Tuscany D 



TUR: A Constantinople B 

Position Report Winter 1 909 Game US 

GER A BER A DEN A GAS F HEL F MAO A 
MAR A MUN A RUH A SIL F SKA A SWE 
ITA: A BUD A PIE A TRI F TUN A TYR F TYS 
A VIE F WME 

RUS: F BRE A FIN F LON A MOS F NOR A 

SEV A STP A UKR A WAR 

TUR: A ARM F BLA A BUL A CON A GRE A 

RUM 

Movement Report Spring 1910 Game US 

GER: (A Berlin - Munich) 

(A Denmark - Sweden) 

A Gascony - Spain 

(F Heligoland Bight - North Sea) 

(F Mid-Atlantic Ocean S A Gascony • 

Spainjfafl] 

(A Marseilles S A Gascony - Spain) [att] 

(A Munich - Bohemia) 

A Ruhr S A BerEn - Munich 

A Silesia S A Munich - Bohemia 

F Skagerak S F Heligoland Bight - North Sea 

(A Sweden - Norway) 

ITA: A Budapest S A Trieste - Serbia 
(A Piedmont - Marseilles) 
(A Trieste - Serbia) 
(F Tunis S A Ukrane - Rumania)[iH] 
A Tyroiia S A Vienna • Bohemia 
F Tyrrhenian Sea - Ionian Sea 
(A Vienna - Bohemia) 
F Western Med H 

RUS: (F Brest - Mid-Atlantic Ocean) 

A Finland S A St Petersburg • Norway 

F London S F Norway - North Sea 

A Moscow S A Sevastopol H 

(F Norway - North Sea) 

(A Sevastopol S A Rumania - Budapest)pfj 

(A St Petersburg - Norway) 

A Ukraine S A Sevastopol H 

(A Warsaw S A Silesia - Bohemiajpirj 

TUR: (A Armenia - Sevastopol) 

F Black Sea S A Armenia - Sevastopol 

(A Bulgaria - Serbia) 

(A Constantinople - Bulgaria) 

A Greece S A Bulgaria - Serbia 

A Rumania S A Armenia - Sevastopol 

Position Report Spring 1910 Game US 

GER: A BER A DEN F HEL F MAO A MAR A 
MUN A RUH A SIL F SKA A SPA A SWE = 11 
ITA: A BUD F ION A PIE A TRI F TUN ATYR A 
VIE F WME = 8 

RUS: F BRE A FIN F LON A MOS F NOR A 
SEV A STP A UKR A WAR = 9 
TUR: A ARM F BLA A BUL A CON A GRE A 
RUM =6 

GUNBOAT DIPLOMACY Partle MAJA 
GM: Ferdinand de Cassan, Raasdorferstr. 
28-30, 2285 Leopoldsdorf, Tel. 02216/222321 

ZAT: 27. April 95 

E. G. A. R. T. I. F. 

Movement Report Winter 1906 Game MAJ 

GER: A BerBn B 

TUR: A Con st a nti nople B 

Position Report Winter 1906 Game MAJ 

AUS: A APU A BUD A MOS A SER F TYS A 
VEN AVIE 

FRA: F ECH A MAR F NAO A PAR A PIC 
GER: F BEL A BER A BUR A GAL A LON A 
LVP A MUN F NOR F NTS A RUH F WAL 
RUS: A RUM A STP A TRI A TYR A UKR 
TUR: F ALB A BUL A CON F GRE F ION F 
TUN 

Movement Report Spring 1907 Game MAJ 

AUS: A Apulia -Rome 

(A Budapest S A Venice - Trieste)!***] 

(A Moscow S F Norway - St Petersburg)[nso] 

A Serbia S A Venice - Trieste 

F Tyrrhenian Sea - Naples 

A Venice - Trieste 

(A Vienna S A Venice - Trieste)[att] 

FRA: (F English Channel - Pksardy)[ref](BRE 
MAO) 

A Marseilles S A Paris - Gascony 
F North Atlantic - Irish Sea 
A Paris - Gascony 
A Picardy - Paris 

GER: F Belgium S A Burgundy - Picardy 

A BerBn - Munich 

A Burgundy - Picardy 

AGalfciaH 

A London H 

A Liverpool H 

A Munich - Burgundy 

F Norway - North Sea 

F North Sea - English Channel 
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A Ruhr S A Munich - Burgundy 

F Wales S F North Sea - English Channel 

RUS: A Rumania S A Trieste - Budapest 

(A St Petersburg - Moscow) 

A Trieste - Budapest 

(A Tyrolia - Vienna) 

A Ukraine S A Rumania H 

TUR: F Albania - Adriatic Sea 

A Bulgaria - Greece 

A Constantinople - Bulgaria 

F Greece - Ionian Sea 

F Ionian Sea - Tyrrhenian Sea 

F Tunis S F Ionian Sea - Tyrrhenian Sea 

Position Report Spring 1907 Game MAJ 

AUS: A MOS F NAP A ROM A SER A TBI A 
VIE = 6 

FRA: F 777 A GAS F IRI A MAR A PAR - 5 
GER F BEL A BUR F ECH A GAL A LON A 
LVP A MUN F NTS A PIC A RUH F WAL = 11 
RUS: A BUD A RUM A STP ATYH A UKR - 5 
TUR: F ADR A BUL A GRE F ION F TUN F 
TVS -6 

GUNBOAT DIPLOMACY Partte NORA 
GM: Ferdinand de Cassan, Rsasdorteratr. 
28-30, 2285 Leopoldsdort, Tel. 02216/222321 

2AT: 27. April 95 

E~G. A. a T. I. F. 

Movement Report Winter 1902 Game NOR 

AUS: 
A GRE O 

GER: 
F DEN D 

AUS: A Budapest D 

ENG: A Edinburgh B 
F London B 

FRA: A Paris B 

GER: A Kiel 8 

ITA: A Naples B 

TUR: A Ankara B 

Position Report Winter 1902 Game NOR 
AUS: F ADR A VIE 

ENG: A DEN A EDI F LON F NTS F SKA F 
SWE 

FRA: A BRE A MAR A PAR F PIC A FOR 
GER: F BALA BEL A BUR A HOL A K)E 
FTA: F APU F ION A NAP ATRI ATYR 
RUS: A ARM A GAL A RUM FSEVFSTP 
TUR: F AEG A ANK F BLA A BUL F CON A 
GRE 

Movement Report Spring 1903 Game NOR 

AUS: (F Adriatic Sea - Trieste) 

(A Vienna S F Adriatic Sea - Trieste) [art] 

ENG: (A Denmark H 

A Edinburgh - Norway 

F London - English Channel 

F North Sea C A Edinburgh • Norway 

(F Skagerak - Baltic Sea)M 

F Sweden S F Skagerak - Baltic Sea 

FRA: A Brest • Paris 

A Marseilles S A Paris - Burgundy 

A Paris - Burgundy 

F Picardy S A Belgium H 

A Portugal - Spain 

GER: F Baltic Sea S A Kiel - Denmark 
A Belgium S A Holland H 
A Burgundy - Munich 
AHofendS ABeigiumH 
A Kiel - Denmark 

FTA: (F Apulia • Adriatic Sea) 

F Ionian Sea C A Naples - Albania 

A Naples - Albania 

(A Trieste - Budapest) 

(A Tyrolia - Vienna) 

RUS: (A Armenia - Sevastopor)£ref](SYH) 

A Galicia S A Rumania - Budapest 

A Rumania - Budapest 

(F Sevastopol - Rumania) 

F St Petersburg(SC) - Gulf of Bothnia 

TUR F Aegean Sea S F Constantinople - 
Smyrna 

A Ankara - Armenia 

F Black Sea S A Ankara - Armenia 

(A Bulgaria - Rumania) 

F Constantinople - Smyrna 

A Greece - Serbia 

Position Report Spring 1903 Game NOR 
AUS: F ADR A VIE = 2 

ENG: F ECH A NOR F NTS F SKA F SWE = 5 



FRA: A BUR A MAR A PAR F PIC A SPA = 5 
GER: F BALA BEL ADEN A HOL A MUN » 5 
ITA: A AL8 F APU F ION ATRI ATYR =5 
RUS: A 777 A BUD A G AL F GOB F SEV = 5 
TUR: F AEG A ARM F BLA A BUL A SER F 
SMY = 6 

GUNBOAT DIPLOMACY Partla OLQA 
GM: Ferdinand de Cassan, Raasdortsrstr. 
28-30 , 2285 LeopoMsdorf , Tel. 02216022321 

ZAT: 27. April 95 

E G A . R. T. I. F. 

Movement Report Fall 1902 Game OLG 
FRA: 

AMUN-SIL 

AUS: A Budapest S A Galicia • Rumania 

A Galicia - Rumania 

FGreeceH 

A Serbia S F Greece H 

(A Trieste - Venice) 

ENG: A Finland S F Norway • Sweden 
F Norway - Sweden 
F North Sea S F Skagerak - Denmark 
F Skagerak - Denmark 

FRA: (A Marseiles S A Paris - Burgundy)[atf] 

A Paris - Burgundy 

A Picardy S A Pans • Burgundy 

A Siesia - Warsaw 

(F Spairi(SC) - Western Med) 

GER: (A Belgium - Holand) 

(F Denmark S F Sweden H)[refl(BAL KIE HEL) 

A Kiel • Berlin 

A Munich S A Kiel - Berln 

(A Ruhr - Holland) 

ITA: (A Piedmont - Marseiles) 

F Tyrrhenian Sea - Guff of Lyon 

(A Venice S A Serbia Hj[itfl 

(F Western Med S F Tyrrhenian Sea - Gulf of 

Lyonjfatt] 

RUS: F Black Sea -Ankara 

A Moscow - St Petersburg 

(A Rumania - Sevastopc^Tret](UKR) 

f Sweden S F Denmark H)[refJ(BAL GOB 

SKA) 

TUR F Aegean Sea S A Bulgaria H 
(A Armenia - Sevastopol) 
A Bulgaria H 

F Constantinople S A Bulgaria H 

Position Report Fall 1902 Game OLG 

AUS: A BUD F GRE ARUM A SER ATRI =5 
ENG: F DEN A FIN F NTS F SWE » 4 
FRA. A BUR A MAR A PIC F SPAA WAR = 5 
GER: A BEL A BER F 77? A MUN A RUH «= 5 
ITA: F GOL A PIE A VEN F WME * 4 
RUS: F ANK A 777 A STP F 77? - 4 
TUR: F AEG A ARM A BUL F CON =4 

Supply Center Report Pall 1 902 Game OLG 

AUS: BUD GRE RUM SER TRI VIE « S( 5) + 
ENG: DEN EDI LON LVP NOR SWE = 6( 4) 

FRA: BRE MAR PAR FOR SPA WAR = 6( 5) + 
GER: BEL BER HOL KIE MUN = 5{ 5) 
ITA: NAP ROM TUN VEN - At 4) 
RUS: ANK MOS SEV STP -M. 4) 
TUR: BULCONSMY = 3(4)- 

QUNBOAT DIPLOMACY Partie PAULA 
GM: Ferdinand de Cassan, RaacdorferatT 
28-30, 2285 LeopoKtadorf, Tel. 02216/222321 

ZAT: 27. April 1995 

E^G:, A:, R, T:, l:,F: 

Position Report Winter 1900 Game PAU 

AUS: ABUD F TRI A VIE 

ENG: F EDI F LON A LVP 

FRA: F BRE A MAR A PAR 

GER: A BER F KIE A MUN 

ITA: F NAP A ROM A VEN 

RUS: A MOS F SEV F STP A WAR 

TUR: FANKACONASMY 

Supply Center Report Winter 1900 Game PAU 

AUS: BUDCh) TRI(h) VIEfh) 

ENG: EDIfh) LONfm LVPfH) 

FRA: BRE(h) MAR(h) PARfh) 

GER BER(h) WE(h) MUNfh) 

ITA: NAP(h) ROMfli) VENm) 

RUS: MOSfh) SEV(d) STP<n) WAR(h) 

TUR: ANKfh) CON(h) SMY(h) 

Movement Report Spring 1901 Game PAU 

AUS: A Budapest - Rumania 
(F Trieste - Venice) 
A Vienna • Budapest 



ENG: F Edinburgh - Norwegian Sea 
F London - North Sea 
A Liverpool - Edinburgh 

FRA: F Brest - Mid-Allantic Ocean 
A Marseilles H 
A Paris - Burgundy 

GER A Berlin - Kiel 
F Kiel - HoBand 
A Munich • Ruhr 

ITA: F Naples - Ionian Sea 
A Rome - Apulia 
(A Venice - Trieste) 

RUS: A Moscow • Ukraine 

r Sevastopol - Black Sea) 
SL PetersburgtSC) - Gulf of Bothnia 
A Warsaw - Galicia 

TUR: (F Ankara - Black Sea) 
A Constantinople • Bulgaria 
A Smyrna • Constantinople 

Position Report Spring 1901 Game PAU 

AUS: A BUD A RUM F TRI - 3 
ENG: A EDI F NTS F NWS = 3 
FRA- A BUR F MAO A MAR - 3 
GER: F HOL A KIE A RUH = 3 
ITA: A APU F ION A VEN - 3 
RUS: A GAL F GOB F SEV A UKR = 4 
TUR: F ANK A BUL A CON * 3 

HASE & I GEL Partie KARQTTE 
GM: ctihsta Binb^rrXGsicttnirg! 6/37, 12uS 
Wlen, Tel 0222/3324408, BQro:5&801/5389 

ZAT: 24. April 95 



2. Runde 

Adalbert 7/S 70K/3 :: IffF -45 :: - = 1&F 
25K/3 

Salduin: 2/K95K/3::4/3-3--x4/3 92/K3 
Hubsi: 1/H 98K/3 :: 2/K -1 :: o.h. = 2/K 96K/3 
NoName: 7/S 70K/3 :: 12/3 -15 :: +30 = 12/3 
B5KI3 

Puck 2/K 9SK/3 :: 7/S -15:: afc = 7/S 80K/3 
Roger: 7/S 70K/3 :: 1&F-45n = 16/F 25K/3 

Leider habe ich era Maine Korrektur. Ich haba 
mich bei der Berechnung des Hasenfeldes ge- 
nt Es war 'nichts passwf anstele von Tetz- 
ter Zug gratis* und ich entschukiige mich bei 
Hubsi - er hat dadurch eine Karotte wenkjer. 
Noch eine Anderung: Achiles wurde in Bakfuin 
umgetauft hter ist die Post schukJ, die fur ei- 
nen Brief vom 2. in den 20. Bezirk mehr als 
eine Woche gebraucht hat 

Ansonsten lauft das Spiel gut an • bereits der 
erste Salstl - und ich wunsche alien Hasen 
nbht zmrtei StreB zu Ostem, Christa 

HOfS DER QEIER Partla ME1SE 
oU: Ferry Krai, WeWhetmergaasa I6&8f16, 
1160 Wlen. Tel 0222/4562755 (bts 201 Uhr) 
Oder 0222/98161-7207 

ZAT (Or die 12. Karte: 23. April 95 



Eingesetzte Karte fur +7/Spietetand 

Schrnr8:2/6 
Ritten2/5 
SzeiTerth:5/10 
Karger 15/ +9 

Nachste ausgespierte Karte: -4 

HOL-S DER GEER Partie NACHTtQALL 
dU: Ferry Krai, WebhelmergasM 16/S/sWA. 
1160 Wton. TeL 0222/4562755 (bis 201 Uhr) 
od«f 0222/98161.7207 

ZAT tor dto 3. Karte: 23. April 95 

Berichugung: Harald Reckendcrfer verwendete 
im letzten Zug nicht die 5, sondem die 2 (on 
SchreWehier memerseits) 

E'ngesetzte Karten fur -5/ SptelstarvJ: 

Spacek: 10/0 
Horniarm: 10/8 
Hierhacker:7/-S 
Reckendorfer 10/0 
Schmitt 10/4 

Nachste ausgespielte Karte: 43 

KAPITALrSTEN DIPLOMACY Partie CENTIME 
GM: Ferdinand de Cassan, (tassdorlarstr? 
28-30, 2285 Leopoldsdort, Tel. 02216/222321 

ZAtT27. Apr! 95 

Pseudonyme: 

Wesir, Warburg, Jcchen Esd, Juno Monetas, 
Louis LXTV, The One, RG.Whnt Putter-King, 
Froschkonig, Borsenguru 



Movement Report Fall 1901 Game CEN 

AUS: F Albania - Greece 

A Serbia S F Albania - Greece 

A Vienna - Galicia 

ENG: F North Sea - Belgium 
F Norwegian Sea - Norway 
A Yorkshire H 

FRA: (A Burgundy - Munich) 
F Mid-Atlantic Ocean - Portugal 
A Marseilles - Spain 

GER: (F Denmark - Sweden) 
A Kiel S A Ruhr -Holland 
A Ruhr -Holland 

ITA: A Apulia - Rome 
F Ionian Sea • Tunis 
(A Tyrolia - Munich) 

RUS: (F Gulf of Bothnia - Sweden) 
F Sevastopol S A Ukraine • Rumania 
A Ukraine - Rumania 
A Warsaw - Silesia 

TUR: F Ankara - Black Sea 

(A Bulgaria -Greece) 

(A Constantinople - Bulgaria) 

Position Report Fall 1901 Game CEN 

AUS: A GAL F GRE A SER = 3 
ENG: F BEL F NOR A YOR = 3 
FRA: A BUR F FOR A SPA = 3 
GER F DEN A HOL A K3E = 3 
ITA: A ROM F TUN ATYR =3 
RUS: F GOB A RUM F SEV A SIL = 4 
TUR FBI_AABULAC0N = 3 

Supply Center Report Fall 1901 Game CEN 

AUS: BUD GRE SER TRI VIE = 5(3) ++ 
ENG: BEL EDI LON LVP NOR = 5( 3) ++ 
FRA: 8RE MAR PAR POR SPA = 5(3)++ 
GER BER DEN HOL KIE MUN » 5( 3) ++ 
ITA: NAP ROM TUN VEN =4(3} + 
RUS: MOS RUM SEV STP WAR = 5( 4) + 
TUR ANK BUL CON SMY - 4{ 3) + 

KREML Partie BRESCHNEW 
GM: Nowak Peter, Arxlngergaase 66/5/4, 
1100 Wlen, Tel: 603 62 59, Flrma 601715893. 
FAX: 7199, 

e-mail: nowakOsol1.gud.siemens.oo.at 
ZAT: Montag, 24. April 1995 



/. JahrastiaVte 1955 

Am Ende der Oktoberparade 1954 wurde Pa- 
lavrian aufgrund seines hohen Alters zum 
Staatsprasioenten emannt Er scheidet damit 
aus der aktiven PoGtik aus. 

Phase 1: 

Parteichefe im Kreml haben es schwer. 
Nikotin +1 SP 

BGrojew begibt sich ins Sanatorium 
Zenjarplan, Manjak +1 SP (krank im Ant) 
Phase 2: 
keineAfctionen 
Phase 3A: 

Protzky +1 SP (laufende Untersuohung) 
Zenjarplan schickt Manko nach SB>irien. +2 SP 
Phase 4- 

Byrojew kann teitwerae gehein werden. 
Diesmal keine neuen Krankhertsfalle. 
Phase BA: 
enflaK 

DIEMACHTPYRAMieS 

Partsichef: Nitotn (6€r+1J:+IN/-S) 

KGB: [Byrojew (74:+IN/-V) +] Sanatorium 
AuBen: 

Vert: Zenjarplan (66[+3]:+A/-K) + 

Idedogie: Manjak (621+1 1:+LAIN) ++ 
Industrie: Protzky (80[+lf:+VAID) ? 
Landwirt: Dobermann (&S.+S/-A) 
Sport: Niewitko (73:+IN/-A) 

Kandldaten: 

Fuckoff (6&+K/-V), Karrienko (63:+A/-ID), Kra- 
katov (72:+L/-A), Pissn (71:+V/-L) 
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Voile 

Bungabff (54:+S/-IN), Patina (5ft+A/-V),Sa- 
tin (62:+ID/). Strychnin (57:+ID/-IN), Waso- 
lin (50:+K7-L) ++ 

Slbirten: 

Aljesvurkadse (74:+V/-K), Manko (67:+ID/-L), 
Putschnik (52:+K/-A), Schukrutoff (75:+L/-V) 

Kreml matter: Aparatschik, Vetzak, Zuhorstra- 
padse 

St aatsp resident Palavnan (99[+5]:+S/-ID) ? + 

Oie Zahlen in eckiger Klammer nach dem Alter 
der PoBtburcrfisten zeigen die Veranderung der 
StreBpunkte seit der letzten Auswertung an. 

Offengelegte EinfluOpunkte: 

BQrojew: Erwln:5, Wolfgang:5 
Manjak Erwln:5 ,Wotfgang:4 
Nikotin: Eiwln:7, Emst6 
Palavnan: Hellmut :8, Erwin:3 
Protzky: Wolfgang:9, Ernst 8, Helimut7 
Wasoltn: Ernst :7, Wolfgang* 
Zenjarplan: Erwln:4, Wolfgang:3 

abgenommene Oktoberparaden: 1x Aparat- 
schik, 2x Nikotin 

EuerGM 

MANAGER Pa rtle AUTOS 
GM: Franky Bayer, SchloDstraDe 28, 4050 
Traun, TeL 072291/3323 

ZAT: Montag, 24. April 22:00 Uhr 



Eine (hoffentlich) letzte Unklarheit tauchte dis- 
mal auf: Warum sind die Ak&enkaufe und -ver- 
kaufe erst nach dem Maschinenkauf? Ehrfich 
gesagt, das weiB ich nicht. In der Originalregel 
konnen beide Aktionen gletchzeitig gemacht 
werden. Und da gerade erst gekautte Maschi- 
nen sowteso erst m der nachsten Runde einge- 
setzt werden, bin ten dafur. daB wir es beim 
Postspiel genauso handhaben. Ab dieser Run- 
de also kdnnen Maschinen und AkSon gleich- 
zeitig ge-und verkauft werden. 

Aktionen: 

Marke / Maschinen / AktenkaufZ-verkauf / Typ / 
Preis 6S 

PP / - / + 1x PP a 30.000.- / Winner / 226.000.- 

NH / +1 / - / NH 2 XLS / 248.000- 

SP / - / + 1x SEM a 36000.- / Blitz/ 230.000.- 

STB / - /+ 2x PP a 30.000.- / Cobra / 

238.000- 

RR/-/-/Typ 2 / 240.000.- 

6-SEM AG / - / + 2x NH a 30.000.- / Cfty-Flit- 

zer / 200.000- 

Verkaufe: 

Marke / Preis / Lohn / Gewinn / Kursbewegung 
PP / 200.000.- / 150.000.- / 50.000.- / Twine 
(36.000.-) 

NH / 226.000.- / 150.000.- / 76000.- / +1 auf 
30.000 - (A) 

SP / 230.000 - / 150.000.- / 80.000 - / +2 auf 
39.000.- 

STB / 238.000.- / 151000.- / 88.000.- / +3 auf 
51.000.- 

Rfl / 240.000 - / 150.000.- / 90.000.- / +3 auf 
51.000.- 

5 EM / 248.000.- / 1 50.000.- / 98.000 - / +3 auf 
39.000.- 

Bilanzen: 

Marke / Maschinen / kurs / Aktienbestand / 
Bargeld / Total 

PP / 0 / 30.000 - (A) / 5 x PP / 79.000.- / 
229.000.- 

NH / 1 / 39.000.- / keine / 116.000.- / 266.000.- 
SP / 0 / 39.000.- /4xSP. 1 xSEM/ 104.000.- 
/ 296.000.- 

STB / 0 / 51 .000.- / 4 x STB. 2 x PP/ 94.000.- 
/ 358.000.- 

RR / 0 / 51.000.- / 4 x RR / 156000.- / 
360.000.- 

SEM / 0 / 36.000.- / 4 x SEM, 2 x NH / 
65.000.- / 287.000.- 

Wiederum kam es zu keinen Ausfaten. Bemer- 
kenswert ist, daB das Etektromobil der Fa. O- 
SEM AG (Gottk* hat Gerald die Abkurzung 
SEM zugelassen!) nun bilkjer zu haben st, ja 
vom teuersten nun sogar zum billigsten Modell 
wurde. Ansonsten gab es zum Toil empfindli- 
che Preiserhohungen, aber so tange die Kunde 
bezahlt ... 

Die 1. Maschine wurde von Nobel Hobel ange- 
schaftt, somit beginnt das Zetafter der Auto- 
mation, dem wahrscheinEch die ubrigen Her- 
steller bakt folgen werden. 
An der SPitze mittermeSge ganz knapp Mana- 
ger Hellmut (Was man mrt NobeUcarossen so 
aBes verdienen kann) vor Kurt (Simply the se- 
cond best..). 

Bis zum ZAT erwarte ieh von den Herren Auto- 
produzenten: 

1 , Maschienenkaufe Oder -verkaufe 

2. Aktienkaufe und/oder -verkiufe 



3. Preis fur das neue Modell (eventuel kingen- 
de Namen) 

Franky 

NEBEL DIPLOMACY Partle BLIZZARD 
GM: kawah KrisH HQttetdonWtr. 88/4, 
1140 Wlen, Tel. 0222*51 97 13 

ZAT: 23. April 95, 14 Uhr 

E: W.Holzmann. G: K Paar. R: H. Hitter, I: R. 
Vargason 



Der Nebei hat sich verzogen, die Lage hat sich 
geklarl, bei mir ist die Auswertung verioren ge- 
gangen. Hier nun der F 1912: 

England: 

153- 684-359- 254- 107- 268- 425- 103- 355- 
487- 556- 407- 254- 158-326-684- 650-789- 
459- 320- 681- 259- 140- 762- 776- 331- 509- 
327- 358- 657 

Germany: 

899- 390- 945- 921- 627- 504- 224- 267- 805- 
833- 754- 850- 914- 972- 884- 265- 348- 701- 
405-444- 235-860- 751-354-723-504-971- 
658-426- 431 

Italy: 

159- 684- 327- 801- 553- 742- 299- 384- 511- 
262- 833-490-731-840-899- 151- 465- 752- 
909- 754- 707- 162- 158- 340- 726- 445- 434- 
802- 711-478 

Russia: 

348- 891- 554- 732- 464- 832- 456- 825- 153- 
748-966-532-225- 787- 597- 663- 447- 486- 
113- 109- 508- 780- 883- 964- 810- 657- 298- 
557- 165- 899 

NEBEL DIPLOMACY Partle CHAMSIN 
GM: Kaweh KVtstor. HohektonWr. AsM, 
1140 Wen, Tel. 0222/9519713 

ZAT: 23. April 95, 14 Uhr 



Der Nebel hat sich verzogen, die Lage hat sich 
geklart, bei mir ist die Auswertung verioren ge- 
gangen, hier nun der F 1903: 

England: 

880- 485- 268- 661- 805- 200- 842- 337- 951- 
842- 950- 620- 757- 841- 409- 984- 863- 354- 
445-656 

France: 

230- 566- 754- 488- 954- 786- 354- 257- 268- 
536- 841- 950- 401- 808- 657- 154- 112- 434- 
497- 167 

Germany: 

497- 522- 410- 462- 863- 486- 957- 264- 695- 
951- 520- 302- 555- 746- 956- 321- 578- 540- 
305-909 

Italy: 

865- 741- 963- 366- 850- 500- 723- 940- 851- 
551- 947- 901- 860- 888- 731- 197- 764- 431- 
497-234 

Austria: 

100- 452- 488- 767- 235- 268- 941- 574- 685- 
235- 845- 895- 147- 368- 532- 520- 744- 927- 
110-300 

Russia: 

488- 741- 586- 352- 574- 987- 378- 761- 385- 
502- 747- 960- 941- 257- 733- 106- 159- 866- 
749-994 

Turkey: 

746- 769- 736- 341- 600- 941- 621- 787- 432- 
161- 490- 450- 267- 438- 192- 724- 255- 130- 

489- 673 

Es fofgt H 1903. 

OCTRDC PaTtie DIAMONDS ~~ 
GM: Peter Sehmftt, A.Q*Utttnerg. 6/37, 1200 
Wlen, Tel 022273324408, B0ro:5S801/5389 

ZAT: 24. April 95 



Die Unterlagen sind untorwegs zu Euch, der 
nachste ZAT soWe halten. (Ich weS, ich weiB, 
stand schon letztes Mai drin, aber ietzt uber 
Ostem soBte es funktionieren - Uebe GrOBe 
und f rone Ostem, Peter) 

0STFRIE9ISCHES DBCHWAND6RN Partle 
GU: Eiwln Lang, Ulersiraaae 63, 2640" 
Qloggnrtz, TO. 02220141221-12 und 
2146297-12 < 
Uhr) 



■ UUUfimu w-wm him 

! oder 02662/44791 (abend* ab 19 



SPIELENDE 



EWIGE BESTENUSTE 



Settsam, aber wir haben sceben die 15.te Par- 
tie im Deichwandem 
beendet 

Btsher bestand die ODW aus 23 Mitspielem 
(d.h. 23 Spieler haben mindestens 23 ma! mS- 
gespiett). Ab Ende der Parte Otto scheint Mi- 
chaela Hierhacker als 24. MitgSed (nach je- 
wels 0 Punkten in Marathon und Natui' siegte 
Sie in Otto) in der EBL auf. 

Von den zwoff Mitspielem von Otto waren alle 
(bis auf Michaela) bereits in der EBL indudiert 
vier Mitspieler konnten ihren Punkledurch- 
schnitt verbessern (Renold, Christine, Hellmut 
und Ferry), wahrend sieben Mitspieler Ihren 
Punktedurchschnitt verschlechterten (Peter, 
Franz, Werner, Barbara, Michael, Harald und 
der GM). Die hdchste Verbesserung erzielte 
Hellmut (von 3,75 auf 4,11), auch die hdchste 
Verschlechterung will erwahnt seirt Harald, und 
zwar von 7,25 auf 5,80 

RangmaBig hat sich nichts WesenHiches getan: 
Die ersten Sechs bleiben unter sich, wobei im 
Detail Harald vom zweiten auf den drtten Platz 
zuruckfaPt und Renold vom sechsten auf den 
f untten Platz vorstossen kam. 

Die meisten Punkte irtsgesamt hat ab Parte 
Otto Franz VeW errungen (67,5), gefolgt von 
Renold Schadl (65) ErikAdenstedt 
(63). 

Platz,PWe.,Name,Ges.Pkte.,Siege 

01. 7,38 ErikAdenstedt, 63/59, ADEGI 

02. 6,60 Erwin Lang 33. K 

03. 5,80 Harald Reckendorfer, 29, L 

04. 5,63 Franz VeW. 67,5/67.5, GHN 

05. 4,85 Renold Schadl, 65/63 

06. 4,44 Werner Schwendtb. 40/40. BC 

07. 4,00 Manfred Schreiber. 24/24, J 

08. 4,11 Hellmut Ritter, 37/37, 

09. 3,00 Michaela Hierhacker, 9,0 

10. 2.60 Fritz Kunz, 13 

11. 2,36 Franz Neumann, 26/26, J 
11. 2,36 Fritz Berger. 26/26 

13. 2,17 Peter Schmitt, 19,5/19,5, F 

14. 2,00 Christoph Hack), 10 

15. 1,50 Ferry Krai 9 

16. 1,44 Michael Bunka, 13/13, M 

17. 1,13 Barbara Hermann, 9/9 

18. 1,00 Alexander Deutinger, 5 
18. 1,00 Christine Irtweg, 6 

20. 0,60 Wctfgang Kovac. 3 

21. 0,40 Frank Zappe, 2 

22. 0,33 Walter Herbich, 1 

23. 0.00 Tanja Koukal, 0 
23. 0,00 Peter Horvath, 0 

Im Fokjenden gebe ich wieder einmal die seit 
WIN 127 in Kraft 

getretenen Regdn fQr die ODW bekannt: 

1. Die ersten acht jeder Parte erihaRen fokjen- 
de Punkte: 9,7,6.5.4,3,2,1. 

2. In die EBK werden nur Mitspieler aufgenom- 
men, die in mindestens drei Partien mitgespteB 
haben. 

3. Mitgespielt hat ein Spieler dann, werai er zu- 
mndest in der ersten Runde einer Partle Punk- 
te abgegeben hat 

4. Die Gesamtpunkte jedes MitspieJers werden 
durch die Menge der Partien, in denen er/sie 
mitgespiert hat, drvidiert. 

5. Der so errechnete Durchschnittswert (0.00 
bis 9,O0) stellt die Basts fQr die Erstetlung der 
aktueaen EBL dar. 

6. SobaU iemand bei mehr als sechs Partien 
mitgespiert hat, md vor der ErmMlung des 
Durchschnittsweries das scMechteste Resurtat 
nicht beruckjrichtigt bet mehr als zwoff mitge- 
spieften Partien girt es zwei Steichresultate, 
bei mehr als 18 Partien dann Diet, u.s.w. 
etc 

POLE POSITION Partle EMERSON 
GM: Peter Horvath, U. MeldHngentr. 16- 
22/9/17, 1120 Wlen, Tel. 022276248062 Oder 
0222/4704710-21 (tagsQber), Fax 
0222/4704710/15 

ZAT: 24. April 1S95 



Team, Karte, Pos1 

Brandel (Getber Flitzer). 1, 11. 27 
Krai, 9, 2, 26, 1 

Rrtter, (Knight Dartings), 8. 28, 6 
Riedl (Green Fire). 7. 25, 21 
Spacek (QAC), 1, 24, 3, 5 

POLE POSITION Partle FERRARI 
GM: Peter Horvath, U. Meyhgemft-. 10- 
22AV17, 1120 Wlen. Tel. 0222^248062 oder 
0222/4704710-21 (tageuber). Fax 
0222/4704710/15 

ZAT: 24. April 1995 

Stau auf der Autobahn. Nur 2 Teams haben 
den Start geschaffL ich habe noch nicht von 
alien Teams einen Namen. Bate bis zum nach- 



sten Ma) abgeben. 

Team, Karte, Post, Pos2, Pos3 
Brandel, 5 
Geissler, 8. 8 
Scheer, 6 
Riedl, 6 

Burgauser, 4, 4 (WS) 
Spacek, 5 

ROMA Parte ELEUSIS 

□M: Bemd Lalmer, Redtenbachergasse 
250n8, 1160 Wlen, Tel 02222/462309 oder 
71151-1458 

ZAT: Sonntag, 23. April 1995 

Wit haben's geschafft - hier tst die Landerver- 
teSung! 

Spacek -Rom 
Krai - Gallien 
Ritter - Karthago 
Damda - Griechenland 
Szeiferth - Assyrien 
Szongott - Agypten 

Zum nachsten ZAT bitte die Charisma-Vertei- 
lung und Bekanntgabe der 3 Heimatprcvinzen 
zusatztich zur HauptstadL 

OVORZEILE = SCHOKO & CO Partie ERD- 
BEER 

GM: Elisabeth Kodys, Degengasse 54/3/24- 
27/, 1160 Wlen, Tel. 0222/4893359 oder 
0222/61069-21 

ZAT: 24. April 95 

Auf der Warteiistfl stehen 

Bayer, Blaschek. Brandel, Holzmarm, Riedl. 

Ritter 

Wir versuchen, rechtzertig zum 24. ZAT 24. 
April die Unterlagen verschicken, wenn es sich 
trotz Ostem ausgeht, dann fangen wir mit obi- 
gem ZAT an, ansonsten drei Wochen spater. 
Vie! Spall schon im voraus. 



SLEUTH Partle INTRIGE 
Ernst Schef berger. 



GM: Ernst S chef berger. LoryBtraBe 
124/11/11, 1110 Wlen, Tel. 0222/7640385 oder 
0222/4004-38074 

ZAT: Mo, 24. April 1995 

Leider hat letztens wieder der Fehlerteufel zu- 
geschlagen, die richtigen Antworten: 
Barbara H6 - E: 2 Diamanten 
Doris - F: 1 blaue Perle 

Zum Gluck haben es alle bemerkt 

1) Martina, +19 (+6) 3 G: 2 Bner 

2) Barbara Ft, 12, (+3). 1 C: 0 Diamanten 

3) Barbara Ho, 4 (+4). 2 G: 0 grune Dreier 

4) Michaela. 1, (43). 1 C: 0 geibe Zweter 

5) Doris, -10. (-4). - F: 1 Opal 

6) Christine, -15 (-5), - E 0 Perien Einer 

SLEUTH Partle JUWEL 
GM: Ernst Sctiefberger, LorystraBe 
124/11/11, 1110 Wlen, Tel. 02222/7640385 
Oder 4004-38074 

ZAT: Mo, 24. April 1995 

1) Ferry, +22, (+3), 3 D: 0 rote Zweier 

2) Barbara. +17, (+4). 2 A: 0 Opal Zweier 

3) Peter L, 15, (+4). 2 B: 1 blaue Perle 

4) Helmut, 12 (+2), 2 A: 1 Perle 

5) Peter S. 8, (+2), 2 D: 0 Blaue 

Anfrage an Peter Lipp: Spielst Du noch mit? 

TAKE IT EASY Partle BLUMCHENBLAU" 
GM 1 : Franky Bayer, ScntoSstraBe 48, 4050 
Traun, Tel. 0722O3323 

ZAT: 23. April 1995 

An meiner Antipoden-Theorier durfte doch et- 
was dran sein, es gfct namlich immer noch drei 
Parchen, also Mitspieler. die die Plattchen auf 
die gleiche Art gelegt haben, nur spiegelver- 
kehrt. Und bezeichnenderweise sind es jeweite 
ein Mannchen und ein Weibchen: barbara P. & 
Ferry, Peter & Martina und Christine & emst 
Sind hier etwa verwandte Seelen am Werk? 

Auswertung fur die 3. Runde: 

Spieler, 6-9-4, 6-1-3, Punkte 

Gerald. C2, E3, 0 
Martina, C5, E5, 0 
Michaela, C3. D2, 24 
Barbara H.. D3, A2, 0 
Christine, C2, 02, 0 
Thomas. A2, 44, 0 
HeHmut, C5, D3, 0 
Sabine, D5, E4, 24 
Franky, D3.A1.0 
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Barbara P.. C1, A3. 12 
Brigrtte, C2, A2, 0 
Ernst. C4, B4, 0 
Ferry. C5, El. 12 
Melanie, C2, 02, 18 
Peter, C1.A1.0 

Fur die 4. Runde: 
8. Plattehen: 6-5-3 
7. Plattehen: 7-5-8 

Noch vorhandene Plattehen: 

2-1-3, 2-1-4. 2-1-8. 2-5-3. 2-5-8, 2-M, 2-9-S; 

6- 1-8, 6-5-3, 6-5-8. 6-9-3; 

7- 1-3. 7-1-4. 7-1-8, 7-53. 7-54, 7-9-3, 7-9-4, 
7-9-8. 

VICTORY IN THE PACIFIC Paitle A1CHI 
GM: Franz Neumann, SlebenbQrgerair. i- 
12/14/2, 1220 WIen, Tel. 0222/2234772 Oder 
0222/71128-7120 

ZAT: Montag, 24. April 22:00 Uhr 



TURN3/A 
STAND; USA (-) 

Peari:Nevada(0,Rep) W-Wginia(+3) Tennes- 
see^ Maryland(+8) 

Le»ngton(0,Rep) NewMe»co<+4) Houston V»v- 

cennes NCarotina Colorado Mississippi 

Australia:CaHomia(+3,Rep) 

CeylorcPrinceOfWales{+2.Fiep) restiche UK- 

Flotte 

NHebrides: 

AF:7.AF RNZAF 

STAND: JAPAN (Japls, Indo, Marils. SouPO, 

Marels, CenPO, Ate. USM) +2WP 

Yokosuka: Kaga(0,Rep) Kongo(+1,Rep) Hagu- 

ro(O.Rep) H'yoYamato 

Attu:Shono 

Johnlslanc&Maya Takao 
Trukrestlicne Rotte 
AF: 25AF26AF 

VERLUSTE 

US: 10.AF 11 -AF Pennsylvania Arizona NewOr- 
leans SanFrancisco Indianapolis Minneapolis 
Saratoga Oklahoma Pensaooka SaftLakeCity 
Northhampton Chicago Astoria Enterprise Hor- 
net YorMown Idaho DeRuyter Australia Indomit- 
able Repulse JOHNSTONE ATTU MIDWAY 
LAE PHILIPPINES SINSAPORE 
JAP: Hyuga Chokai Soryu Shokaku Zuikaku 
Akagi Mutsu Myoko Tone 22.AF 
BEWEGUNG 
Japls: Yarrashiro(P)(+4) 
Ale: Oi(P) KureMar — Louisvaie<P) 
CenPO Kako(P) 
Marils: KitakamKP) 

Marsls: 21AF 25-AF — Chester(P) 1. Marines 
2. Marines 

SouPO: AtagofP) SaseboMar 
Indo: BteterfP) 

CoralS: Ashigara(P) NachKP) *** RAAF 
USM: AobafP) *** Quincy(PH+1) Canberra 
Hawls: 23 AF 24AF 26AF Hiei(P) Ise Fuso 
Nagato(P) Ryujo(P) Zuiho(P) Mikuma(P) Moga- 
mKP) Suzuya(P) Chikuma(P) Kumano(P) Haru- 
na Kirishima Kinugasa Furutaka Junyo Hiiyu 
Hosho *" 5.AF Portland 
Achtung: -{disabled) ajc(gesunken) 



Kaoitaflsten-CXDlomacY Parfie Centime 






Phase: Herbst1901 
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Devisenstand: 


















Spieler 


Kujambeln 


Kronen 


Pfund 


Franc 


Mark 


Lira 


Rubel 


Piaster 


A-Jochen Esel 


0,5 


+1000 


+975 


+1000 


+2350 


+11WU 


+1000 


+2450 


B-The One 


0.66 


44070 


0 


0 


+3023 


+502o 


0 


+1100 


C-R.G.Winnt 


2,4 


+1308 


+1500 


+2000 


0 


+1308 


0 


+808 


D-Warburg 


873,51 


+101 


+1500 


+500 


+900 


C 


+3001 


0 


E-Wesir 


763,7 


+2870 


+500 


+1600 


0 


+2770 


o 


+100 


F-Juno Monetos 


372.4 


+500 


0 


+2580 


+1750 


+1000 


+500 


+500 


G-LudwigXlV 


0,57 


C 


+300C 


0 


+1657 


+1501 


+367 


+2806 


H-Putterkonig 


0,71 


0 


+2507 


0 


0 


0 


+41DC 


*i nor 


1-FrscMtonig 


241,64 


0 


+500 


+1938 


+1000 


0 


+1500 


tlDw 


J-Bdrsenguru 


0,44 


0 


+599 


+320C 


+27/0 


+1200 


+200 


+500 




0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 




0 


0 


0 


0 


0 


0 


( 


u 


NeueKurse 




0,99 


1.12 


1,28 


1,34 


1,38 


1,0c 


1 m 
1 ,U; 


Zentren fnachh 




5 


5 


5 


5 


4 


3 


A 
*t 


KostetfSP I 


19,80 


22,40 


25,6< 


26.80 


34,50 


21,61 


£D,/0 


Gektabefle 








tochgerechnete 


leq-rUnKI- 1 SDBI 


a 
B 


D-Warburg 




7740,5* 






I-Frschk6nig 






319,10 


l-Frschkonig 




7847.2S 






C-R.G.Wirmt 






325,16 


C-R.G.Winnt 




8206,92 






D-Warburq 






1AA 22 


H-Putterkoni 


] 


8377,83 






F-Juno Monetos 




345.31 


P-.li inn Monetos 


8969,8< 






H-Putterkdnia 




373,69 


E-Wesir 




10142,61 






E-Wesir 






401,87 


J-Bdrsengun 




10886,12 






J-Borsengun. 






406,47 


G-l tidwia XI 




11051,11 






G-LudwiaXIV 




423,51 


A-Jochen Esel 


11593.0C 






A-Jochen Esel 




454,28 


B-The One i 


16193.6* 






B-The One I 




599,72 
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CLUBTREFFEN 

Die Treffen des SPIELE KREIS WIEN finden aUe drei Wochen 
jeweils am Dienstag und Donnerstag ab 18oo Uhr im Clublo- 
kal Cafe Wilhelmshof, Erd bergs trasse 27, 1030 Wien, start. 
Am Spielabend sind wir derzeit lelefonisch nicht erreichbar. Wir 
ersuchen mdglichst wenig zu rauchen - Danke! 

Achtung - neue Wochentage 

Dienstag, 25. April 1995 
Donnerstag, 27. April 1995 

Dienstag, 16. Mai 1995 
Donnerstag, 18. Mai 1995 

Dienstag, 6. Juni 1995 
Donnerstag, 8. Juni 1995 

Veranstaltung in 2285 Leopoldsdorf ( Anmeldung erforderlich) 

Samstag, 22. 4. 95 um 14.00 Uhr Speed Circuit Meisterschaft 
Samstag, 20. 5. 95 ab 14.00 Uhn Spiele-Marathon bis Sonntag 

SPIELER DES JAHRES 

Bitte Dire Stimme zur Wahl des "Spieler des Jahres 1993" und 
"Spieler des Jahres 1994" bis 31. Mai 1995 an Robert Spacek. 

WINWERTUNG 

Die Win-Wertung ist die personliche Bewertung eines Spieles 
durch den Rezensenten, so kOnnen in zwei Besprechungen auch 
zwei widerspriichliche Wertungen entstehen. Die Win-Wertung 
dient nur als Anhaltspunkt, bitte die Spiele am Spielabend selbst 
ausprobieren und bewerten. 

Die Wertung besteht aus einer Folge von Buchstaben als Be- 
schreibung verschiedener Eigenschaften, je ofter desto starker. 
Faktoren: W: Glucksfaktor (= "Wtufel"),G: Geschicklichkeit S: 
taktischer Faktor (= "Strategie"), P: psychologischer Faktor, I: 
Interaktion (= Wechselwirkung zwischen den Mitspielern und ih- 
ren Ziigen), M: Gedachtrrisfaktor (= "Memory"), D: ungleiche 
Gewinnschancen (= "Dominanz"), K: Komplexitat (= umfangrei- 
che Regeln und/oder komplizierte Spieldiirchfulinmg), U: Unter- 
haltungswert, A: Ausstattung (= ZweckmaBigkeit, asthetische 
Qualitat, ul) 

Gesatnturteil: ***: Spitzenspiel, **: sehr gut in seiner Kategorie, 
nahere Beschaftigung mit diesem Spiel lohnt sich, *: inieressant 
in seiner Kategorie, o: schlecht 

Praktische Angaben: 4-6: optimale Teilnehmerzahl, (4-6): mogli- 
che Teilnehmerzahl, m: kurze Spieldauer (unter einer Stunde), h: 
lange Spieldauer (fiber zwei Stimden), !: Neubewertung 
Vorschlage zur weiteren Verbesserung der Win-Wertung sind 
willkommeiL 



IMPRESSUM: WIN - Spiele Magazin; Offenlegung nach dem 
Mediengesetz: Mediemnhaber, Eigentiimer, Verleger und Her- 
stellen Verein der Freunde der Spiele Kreis Wen, MagPerdi- 
mnd de Cassan, 1060 Wien, Strohmayergasse 7/14. Layout Ger- 
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Raasdorfers trasse 28, 2285 Leopoldsdorf, 
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Blattlinie: Die Blattlinie ist die Meinung aller Redakteure und 
Gastautoren. Diese Meinung mug aber mit der Meinung der Re- 
daktion oder des Spiele Kreis Wien nicht ubereinstirnmen. WIN 
bringt Informationen fiber Spiele und fiber die Aktivit&en des 
Spiele Kreis Wien, sowie fiber die Durchfuhrung von Postspie- 
len. 



Der Spiele Kreis Wien 

- geleitet von Dagmar und Ferdinand de Cassan - organisiert Spielaben- 
de und Wettbewerbe, veranstaltet Kurse und Seminare, testet Spiele (ins- 
besonders Denk-, Kreativ-, Geduld-, Karten-, Brett-, Simulations- und 
Rollenspiele), kommentiert und dokumentiert diese durch Publikationen. 
Die Mitgliedschaft: Wir freuen uns uber jeden neuen Mitspieler. Wer das 
erste Mai kommt, auch als Gast eines Mitgliedes, muB sich zumindest 
einen Tag vorher anmelden. Fiir die Mitgliedschaft gilt- Pro Spielabend 
6S 50,- oder als Mitgliedsbeitrag fur ein ganzes Jahr 6S 385,-. Wer den 
Jahresbeitrag bezahlt, erhalt alle Leistungen des Clubs, insbesonders 
Spielabende, WIN - Spiele Magazin und Postspiele. Postspielen als ge- 
trennte Leistung ist nicht moglich. Der Beitrag von oS 50.- umfaflt nur 
den Besuch eines Clubabends und die Zusendung des dazugehorigen 
WIN - Spiele Magazin. Die Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wen endet 
automatisch, wenn kein weiterer Mtgliedsbeitrag bezahlt wird. Durch 
die Teilnahme an den Veranstaltungen des Spiele Kreis Wien besteht 
noch kein Anspruch auf Mitgliedschaft im Spiele Kreis Wien. Mitglied 
im ''Verein der Freunde der Spiele Kreis Wien" kann man nur durch 
schriftlichen Antrag an dessen Vorstand und mit dessen Zustimmung 
werden. WIN kann auch alleine bezogen werden, der Unkostenbeitrag 
ftir 12 Monate WIN - Spiele Magazin betragt 6S 220,- und fur 6 Aus- 
g an ben von WIN Alles Gespielt betragt dS 60,-. Diese Abonnements 
berechtigt zu keinen weiteren Leistungen des Spiele Kreis Wien. Fur 
auslandische ZusteUadressen gelten andere Bedingungen, bitte erfragen! 
Hausregeln: Jeder Spieler spielt zu seinem und der anderen Vergnugen; 
nicht um sein Geld, oder um seine Aggressionen abzureagieren; jeder 
respektiert die Spielregeln und hat die Fairness, Unerfahrenen die Spiel- 
regeln zu erklaxen und nicht zu seinem Vorteil auszulegen; jedes Spiel 
braucht besondere Behandlung, damit es noch oft gespielt werden kann 
und es MUSS daher nach jedem Spielen auf Vollstandigkeit uberpriift 
werden (die meisten am Spieleabend aufliegenden Spiele stammen aus 
der privaten Sammlung von Ferdinand de Cassan). 
Postspiele: Fiir jedes Postspiel werden die giiltigen Regeln und Teilnah- 
mebedingungen vom zustSndigen Spielleiter (GM) zu Spielbeginn ver- 
schickt, Der angefiihrte Abgabetermin (ZAT) ist der letztmbgliche Ter- 
min, zu dem der Zug schriftlich beim GM eingelangt sein muB! Einige 
GM haben in ihren Teilnahmebedingungen spezielle Termine und Ver- 
fahren bekanntgegeben, diese sind unbedingt einzuhalten- Liegen zum 
ZATkeine Zuge vor, wird bei alien Diplomacy -Partien ein Computerzug 
durchgefuhrt, bei den anderen Partien NMR oder GM-Regelung! Gibt 
ein Spieler zu drei ZAT keine Ziige ab, scheidet er bei Diplomacy ohne 
weitere Verstandigung aus und wird wenn moglich durch einen anderen 
Spieler ersetzt, ansonsten wieder GM-Regel. Ab sofort gelten telefo- 
nisch abgegebene Ziige so wie sie im WIN abgedruckt wurden, ein Pro- 
test wegen Cbermi ttlung sfehler wird nicht akzeptiert. Ohne bezahlten 
Jahresbeitrag ist Postspielen nicht moglich, daher Termine beachtenl 
Das Label vom WEN: In der Computerdatei sind auch die fur die Mit- 
gliedschaft notwendigen Zeit-Daten gespeichert, Form und Ablauf der 
Mitgliedschaft kann am Label abgelesen werden. Diese Codes werden 
jede Nummer neu berechnet und der Versand von WIN hangt davon ab: 
Daher ist es besonders wichtig, daB Sie sich bei Unstimmigkei ten im 
Code oder Termin bitte sofort melden! 
copyright © 1995 by Spiele Kreis Wien 
SPIELE KREIS WIEN ist ein eingetragenes Warenzeichen 
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